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Úvod 


Oceán herního průmyslu, stále zmítaný nově vydanými tituly a žánrovými proudy, není vodou dvakrát nej- 
klidnější. Avšak tak silnou bouři, jakou se povedlo rozpoutat jediné hře, nezažil nikdy dříve. Na mysli mám samo- 
zřejmě Diablo II. Hra, o které se začalo mluvit již krátce po uvedení prvního dílu, si se svým příchodem dala znač- 
ně načas. Snad záměr, možná ale jen shoda okolností, způsobily, že euforie a hlad veřejnosti díky opakovaně 
odloženému vydání postupně narůstaly, leckdy až do fanatických mezí. Mnoho lidí se na Diablo II těšilo, našli se 
tací, kteří si dokonce celé měsíce dopředu promýšleli vývoj své postavy, ale bez výjimky každý s alespoň kapkou 
hráčské krve netrpělivě čekal, kdy už TO konečně vyjde. 

Vyšlo. S jakým úspěchem, ptáte se? Milion prodaných kopií za pouhých čtrnáct dní je údaj, který myslím ne- 
třeba komentovat. A protože speciální věci si žádají zvláštní péči, držíte právě teď v rukou příručku, která je 
zmíněné hře zcela zasvěcena. Doufám, že pro vás bude studnicí cenných postřehů a vědomostí. Jsou zde při- 
chystány podrobné a přehledné popisy všech čtyř kapitol, zahrnující kompletní návod, měšťanstvo i bestiář. 
Dále tu můžete nalézt informace o zbraních, magických předmětech a herních charakterech. Pár tipů a triků do 
začátku je snad už nepsaným pravidlem. 


Tak ať se dobře bavíte. Přisluhovači temna dychtivě očekávají konečné zúčtování. 


Autor 


Měkolik užitečných rad 


Diablo II je ve svém principu hra relativně jednoduchá. Chtělo by se až říci, že žádá pouze dovednou práci s my- 
ší a občas kousek zdravého úsudku. Přesto si myslíme, že existuje pár postřehů, které by vám měly usnadnit hra- 
ní a dopomoci k lepšímu požitku z titulu. 


Rychlost 

Dříve, než se pustíte do hry samotné, dovolte malé pozastavení nad nároky na hardware. Minimum uvedené na 
obalu, které se zmiňuje o procesoru Pentium 233 MHz, berte hodně s rezervou. Abyste na takovém počítači do- 
sáhli čehokoli lepšího, než je série statických obrázků, potřebujete alespoň 3D kartu podporující rozhraní Glide. 
Zdá se totiž, že podpora akcelerace firmy 3Dfx je oproti přece jen obecnějšímu Direct 3D u Dřabla ll naprogra- 
mována mnohem lépe. 

Rychlý pevný disk je druhým pilířem dobré hratelnosti. Ačkoli ve hře se s nápisem "Loading" setkáte velice 
málo, data se nahrávají prakticky pořád. Nejcitelněji takové skryté nahrávání pocítíte při vstupu do nové lokali- 
ty, kde na vás často čeká množství rozzuřených nestvůr a hra se jako na potvoru zrovinka nehezky zpomalí - te- 
da pokud čirou náhodou neleží na stole poslední výkřik nejmodernější technologie. Co z toho plyne? 


© Na pomalejších počítačích vypněte průsvitné stíny, případně stáhněte grafické detaily. 

* Perspektiva, vymoženost 3D akcelerace, hru samozřejmě také zpomaluje. 

* Jakmile se dostanete na neprobádané území, raději chvíli vyčkejte na nahrání potřebných dat a nežeňte se do 
té doby nikam do víru nepřátel. 

« Pro lepší běh hry a větší pohodlí zvolte rozsáhlejší instalaci. 


Dovednosti 

Každý z hrdinů je schopen naučit se celkem třiceti rozličným dovednostem, které jsou rozděleny do pěti tema- 
tických skupin. Jejich popisu a zhodnocení kvalit je věnována pečlivá pozornost v závěru této knihy. Zmíním zde 
proto jen několik obecných doporučení, prahnete-li proto po bližších informacích, zalistujte dále. 


« Je dobré si uvědomit, že můžete mít navoleny dvě dovednosti současně. Slouží k tomu funkční čtverce na le- 
vé a pravé straně spodního panelu. Velmi výhodné je vybrat si vlevo schopnost bojovou, vpravo pak dovednost 
permanentní (aura apod.). Vzniká tak i prostor pro dvě rychle vyčarovaná kouzla. 

« Pečlivě si promyslete, jakým směrem se má váš hrdina vyvíjet. Je dobré vytyčit si plán ohledně schopností, ja- 
ké bude na vyšších úrovních potřebovat. 

© Když dosáhnete nové úrovně, budete moci uplatnit jeden bod na určitou schopnost. Zamyslete se nad tím, zda- 
li je vám někdy malé zlepšení jedné dovednosti tolik potřebné, abyste do něj cenný bod investovali, nebo je-li 
vhodnější naučit se radši jiné kousky. 


Boj 
Odhaduji, že zhruba devadesát procent času, který u Diabla II strávíte, bude zasvěcen právě boji. Neškodilo by 
proto sdělit si pár rad, kterými je vhodné se řídit. 


* Nikdy se nevrhejte do středu velké skupiny monster. Často se vám totiž pak stane, že ztratíte cestu na ústup, 
a zbytečně tak podlehnete přesile. Snažte se proto raději nejdříve zabývat ovečkami, co se neopatrně oddělily 
od svého stáda. 

© Naučte se používat lahviček za opaskem, slouží k tomu klávesy 1-4. Mějte na paměti, že lektvary života a ma- 
ny vám svou sílu předávají postupně, rychlostí odvislou od jejich kapacity. Fialové flakónky obnovy mají oka- 
mžitě 100% účinek — šetřete si je proto na těžké chvíle. 

© Uvnitř velké tlupy je často několik šampiónů a někdy i jeden velitel v podobě jedinečného protivníka. Doporu- 
čuji nejprve zničit největší problém. Ten často představuje boss, který má magický vliv na své spolubojovníky, 
jindy vám však budou více potíží působit potvůrky základní. Rozdíly mezi jednotlivými verzemi nestvůr shrnu- 
je tabulka. 


Nepřátelé 


Druh Barva jména Vlastnosti 

základní bílá základní zdraví 

šampión modrá trojnásobné zdraví 

boss zlatá pětinásobné zdraví, aura, imunity, často magie 


* Kouzelníci zasluhují smrt. Nepřátelská magie není věc příjemná, a proto své první bojové úsilí soustřeďte prá- 
vě jejich směrem. Hrdinové zruční v boji na dálku mají práci snadnější, ostatní se musí trochu proběhnout. 

© Před těžkou bitvou, ve které vám život bude viset jen vlásku, vyčarujte kouzlo Town Portal. Když pak čirou ná- 
hodou zemřete, nebudete se ke své mrtvolce muset dlouze dostávat, ale jen rychle vkročíte do otevřeného por- 
tálu. 

* Není cesty, jak se dostat ke svému vzdálenému tělu, které už okusují nenasytné nestvůry? Uložte pozici, zno- 
Vu si hru nahrajte a seberte své ostatky, jenž se náhle objevily v bezpečí města. 


Obchodování 


Kdo by dnes nepotřeboval peníze? Ani vaše alter-ego se bez nich neobejde, a tak se jich nestraňte. Tady je pár 
triků, jak zbohatnout: 


© Před opuštěním města si vždycky uložte všechny peníze do vaší soukromé truhly. Proč? Jelikož jinak by vám je 
všechny taky mohla sebrat zubatá! 

« Nenechejte žádný magický (vzácný, jedinečný) předmět ležet ladem někde v podzemí. Všechno cenné noste do 
města, kde vám za to slušně zaplatí. A že to nemáte kam dát? Pak jen vícekrát použijte Town Portal. 

* Ekonomika hry velí k opravám. Před každým prodejem je vhodné poškozené věci opravit. Taková investice se 
vám totiž bohatě vrátí. 

« Když nevíte, co to vůbec vlastníte, kdekdo vás vezme na hůl. Všechny neprozkoumané cenné věci, dříve než je 
budete chtít zpeněžit, proto identifikujte. Deckard Cain, kterého na začátku hry zachráníte, si za své služby ni- 
čeho nežádá. 

© Hlavně na samotném počátku je velice užitečná výbava, díky které vám nestvůry budou více vynášet (of Greed, 
of Wealth) nebo s jejíž pomocí budete nacházet lepší magické věci (of Chance, of Fortune). 
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NOVE 


SS 


Rogue Encampment 


Starobylý klášter mezi horami stráží jedinou pozemní cestu na východ. Jeho opatrovnicemi byly od pradávna sest- 
ry Řádu nevidomého oka, tedy alespoň do doby, než se věci pokazily. Příchod démonických sil vyhnal všechny 
lidi z bezpečí kláštera a dal vzniknout táboru dále v průsmyku. Právě tady začíná vlastní hra, odtud budete ex- 
pandovat dále. Vše bylo vybudováno dosti narychlo, omluvte proto provizorní přístřešky, nabídku výbavy horších 
kvalit a pusťte se směle do prvních konverzací. 

Každá ze čtyř kapitol hry má pevně definovanou částku, kterou vám jednotliví obchodníci mohou zaplatit za 
jeden předmět. Vlastnite-li něco, co má prodejní hodnotu vyšší, schovejte si to v truhle na dobu pozdější. 


Limit odkupní sumy: 5 000 


1 Warriv 

Vůdce karavany dorazit do tábora teprve nedávno. Rád by pokračoval ve své cestě na východ, leč 
brání mu v tom nepřátelsky nakloněný klášter. Až se vám odtamtud povede vymýtit zlo, zastavte 
se za ním a on vás přes poušť rád vezme s sebou. 

Dozvíte se od něj o tragédii, která potkala Tristram, vesnici proslavenou v prvním díle hry. Kolu- 
jí historky, že sám mocný Diablo, Pán teroru, opět kráčí po povrchu zemském. Před pár týdny kra- 
jem procházel Temný Poutník, na jehož vrub by se možná dalo připsat všechno následující neštěstí. 

Pošle vás promluvit si s Akarou. 

Služby: Přeprava na východ, do města Lut Gholein. 


Akara 

Nejvyšší kněžka řádu je notně zdrcena korupcí takového množství jejích věrných sester. Ačkoli to 

na sobě nechce nechat moc znát, tahle rána jí nehezky hnisá u dobrého srdce. Dopodrobna vám 

povypráví o mocné citadele, která je teď až na půdu zaplněna nedobrými stvůrami a jejími vlast- 

ními bývalými družkami. Postupně vás bude navádět ke zničení kletby, která upadla na starodáv- 

ný řád, jehož je velitelkou. 

Úkoly: Den of Evil, The Search for Cain 

Služby: Při rozhovoru vás plně uzdraví. Její sortiment čítá léčivé elixíry (+30 zdraví), lektvary Sta- 
mina, Antidote, Thawing, Gas a kouzla Identify a Town Portal (buď na svitku či rovnou vá- 
zané v knize). Hrdiny z řad kouzelnic, nekromantů a paladinů potěší její nabídka zbraní, 
neboť obsahuje právě na jejich míru šité kousky: Staff/Wand/Scepter. 


Kashya 

Ačkoli hlavní duchovní podporu a velitelskou jistotu poskytuje sestrám Akara, při boji jim rozka- 

zuje právě Kashya. Získat si její důvěru bude chtit více než jen vyčistit jeden brloh plný malých po- 

matených potvůrek. Když porazite její bývalou přítelkyni, toho času však už čarodějku s nekro- 

mantickými sklony, na půdě pohřebiště, její přístup k vám značně zuctiví. Bude dokonce natolik 

přátelská, že vám dá za společnici jednu ze svých bojovnic a dovolí vám pronajmout si v budouc- 

nu i dívky další. 

Úkol: Sisters' Burial Grounds 

Služby: Pronájem rošťaček. Jejich společnost vám bude ze začátku možná příjemná, ale když zjistíte, 
jak snadno ty holky umírají, raději si zakoupení další z nich dvakrát rozmyslíte. Je dobré za- 
pamatovat si, že za nestvůry zabité najatým komplicem nedostáváte zkušenost. Úroveň 
vašich druhů se zvyšuje s vaší vlastní. 


Úroveň Zdraví Obrana Škoda Specialita 


f © 150-450 3-9 30/60 15/40 1-3/2-4 ohnivé/mrazivé šípy 
Deckard Cain 


Moudrý stařec z prvního dílu zažívá velkolepý comeback. Nejdříve ho sice budete muset vysekat 
z vězení bambusového kotce v jeho plameny pohlcené rodné vesnici, pak se vám už ale neztratí. 
Bude mužem číslo jedna mnoha vašich příštích úkolů, nějaký hrdinský skutek dá k dobru již v prv- 
ní kapitole. Jistě ho také oceníte jako obrovskou studnici znalostí, které vám může poskytnout. 
Ukol: Sisters to the Slaughter 

Služby: Bezplatně vám identifikuje vaše nerozpoznané předměty. 


Charsi 

Kovářka tábora je moc ráda, že do kempu přišel nějaký silný dobrodruh. Takoví lidé s sebou totiž 

častou přinesou nějakou vydařenou magickou věc (a hlavně spoustu peněz ve svém váčku). 

Úkol: Tools of the Trade 

Služby: Prodej základních zbraní a zbroje, v případě potřeby i jejich oprava. Na skladě se najde i pár 
kousků magické výbavy, nic světoborného však nečekejte. 


Gheed 

Tenhle podloudný mužíček o sobě tvrdí, že v opuštěném kempu bude jistě vaším nejlepším příte- 

lem. Pochybuji. 

Služby: Jeho výkladní skříně nabízejí věci magické i obyčejné, převážně ze řady brnění a zbraní. Mi- 
moto si u něj můžete koupit i klíče na odemykání zamčených truhel. 


Volba hazardu (Gamble) vás jistojistě připraví o spoustu peněz a nějakou zajímavou vzácnou, 
jedinečnou či sbírkovou věc přinese, jen když budete mít velké štěstí. Připravte se spíše na magic- 
ké věci nevalné kvality. 


Cesta k vítězství: Část 1. 


Video na začátku hry je hezky výpravné a bezesporu velmi kvalitní, jistě vám poskytne mnoho námětů k přemýš- 
lení, ale o vašem cíli, potažmo o vás samotném, se z něj nedozvíte vůbec nic. Snad právě proto si v táboře Sester 
nevidomého oka, kde se po filmu objevíte, připadáte jako čerstvě narozené nemluvně. Jistý člověk si vás však zač- 
ne hned všímat. Warriv je vůdcem karavany a vyslechnutí jeho monologu vám přinese několik prvotních infor- 
mací spolu se klíčem k získání prvního úkolu. Jděte si promluvit s Akarou, vědmou osady. 


Den of Evil 
Zadává: Akara 


Odměna: 1 bod pro dovednosti, 10% sleva u obchodníků 


Vydejte se pryč z města do nehostinného kraje Blood Moor (Krvavá slatina), kde pátrejte po jeskyni plné zla 
a zvráceností. Pro někoho vede cesta z osady přes most, jiný nebude muset žádnou řeku překročit, jelikož východ 
se ve hře náhodně generuje. Nemohu vám ani přesně popsat, kam přesně se máte vydat, jelikož i pozice kýžené- 
ho podzemí není stále stejná. Doporučuji však porozhlédnout se v blízkém okolí kempu a se zapnutou mapou - 
pak by mělo být vaše hledání zaručeně úspěšné. 

Že už jste pod zemí? Výborně! Je teď na vás, abyste spláchli všechnu tu nestvůrnou špínu, která to tady dole 
hyzdí. Připravte se na odpor, o který se postará následují sestava: Zombie, Gargantuan Beast, Fallen a Fallen Sha- 
man. Každý exemplář tu potkáte mnohokrát a všechny bez výjimky budete muset zabít. Třešničkou na dortu je 
souboj s vaším prvním bossem. Když se dostanete na pět přeživších nestvůr, začne vám v deníčku odpočítávání. 
Úspěch ve vyvražďování bude kvitován poetickým příchodem světla do dříve tmou zaplněné díry. 

Zahoďte křesťanskou počestnost i čest vojáka a naučte se obírat mrtvé - vyplatí se to. A jen tak mimocho- 
dem, všimli jste si, že můžete zadupávat i neškodné krysy? Prostě odreagování jak má být. Teď už se ale vraťte 
zpátky do osady pro zaslouženou odměnu. 


Sisters' Burial Grounds 
Zadává: Kashya 
Odměna: © společnost jedné rošťačky, možnost najmutí rošťaček 


Chápu, že ne každý přejde bez povšimnutí, když někdo bere mrtvým jejich klidný spánek. Vaším úkolem je zarazit 
nemrtvé hrátky na místě poklidného odpočinku a zabít bývalou kolegyni obyvatel tábora, která za tím vším má prsty. 

Blood Raven, jak se ona nehodná osoba jmenuje, páchá své špinavosti samozřejmě na hřbitově. Musite se vy- 
dat dále za Blood Moor do Cold Plains (Mrazivé pláně), odkud vede cesta na Burial Grounds (pohřebiště). Mon- 
stra typu Skeleton, Hungry Dead a Zombie by pro vás neměly být na takovémhle místě žádným překvapením. Blo- 
od Raven po vás bude pálit ohnivé šípy a na pomoc občas povolá i nějakou tu mrtvolku. S nestvůrami okolo si 
nemusíte dělat mnoho starostí, protože jakmile zlikvidujete ji, zneškodní velmi efektní blesk i všechny ostatní. 


Fl E "7 | The Search for Cain 
Zadává: Akara 
Odměna: identifikace bez poplatku, magický prsten, 10% sleva na nákup u Akary 


Jděte dále za mrazivé pláně do lokace Stony Field (Kamenné pole). Skrze jeskyni Underground Passage se bu- 
dete muset probít do oblasti Dark Wood (Temný hvozd). Oba východy z pozemí jsou hned v prvním patře pod po- 
vrchem zemským. Ve hvozdu vyhledejte strom, který by měl být nedaleko místa výstupu z jeskyně, z jehož duti- 
ny vyzvedněte Horadric Scroll, klíčovou to věc. Akara vám poradí, abyste svitek prozkoumali a řídili se jeho in- 
strukce na patřičném místě. Běžte proto zpět na Kamenné pole, kde vyhledejte kruh pěti velkým monolitů. Nep- 
řipomíná vám to něco? Problémy vám bude možná činit malý zelený mužíček, Rakanishu, který je nehezky rych- 
lý a ovládá navíc mocné blesky. Jeho destrukci se pokuste vykonat z dálky nebo alespoň co nejrychleji. Za pomoci 
svitku se dotkněte oněch Cairn Stone ve správném pořadí, čímž vytvoříte portál do vesnice, kde se odehrávalo 
původní Diablo. Trisram je její jméno, nic dobrého se tam však jistě nestalo. Pozor si dejte zvláště na mrtvé krá- 


vy, které mohou notně otřást vaším podlomeným zdravím. A hele, starý známý! Kdysi tak úslužný kovář Griswold 
vám teď jde po krku. Je z něj sice prokletá živoucí mrtvola, kořínek má ale stále pěkně tuhý. Vysvoboďte starce 
Caina z jeho vězení ve kleci na šibenici, čímž jste zdárně splnili váš zdejší úkol. 


'ů 7751 The Forgotten Tower 
: Zadává: tlustospis 
Odměna: bohatství na dně věže 


Při svém putování širým světem můžete ve kraji Stony Field spatřit knihu na podstavci. Když si ji přečtete, do- 
zvíte se hrůzný příběh ženy, která doslova zmasakrovala velké množství slečen, čistých dívek. Tato hrůzná ježi- 
baba byla uvržena do věže, kde však ještě stále tíží matku zemi. Vypravte se proto do lokality Black Marsh (Čer- 
né bažiny), jež leží v sousedství temného lesa, kde se poohlédněte po The Forgotten Tower. 

Zapomenutá věž je velmi rozsáhlým bludištěm o pěti patrech, v jehož nejtemnějších hlubinách se před svě- 
tem skrývá The Countless. Probijte se až na dno, zabijte tu mrchu a dejte se do řeči s lidmi ve městě. Dozvíte se 
ještě několik zajímavostí o věži. Skon tohoto bosse je opět provázen velmi vydařenou grafikou. 


(= 714;| Tools of the Trade 
: Zadává: Charsi 


Odměna: úprava jedné obyčejné věci na unikátní předmět 


Jeden z nepovinných úkolů hry. Teď už nejspíše víte, že musíte prozkoumat klášter a svést velký souboj, abys- 
te mohli zdárně dokončit první kapitolu hry. Proč nesplnit přání jedné zručné ženy, když je to při cestě? Do Mo- 
nastery (klášter) se dostanete přes kraj Black Marsh a Tamoe Highlands (Výšiny). Kladivo Horadric Malus, kvůli 
kterému celé to pozdvižení vlastně je, najdete logicky v kovárně. Nejdříve však budete muset projít skrze Mona- 
stery Gate (brána), Inner Cloister (vnější klášter) a hurá do Barracks (kasárna). Právě tady se kovárna a kladivo na- 
cházejí. Má to však jeden háček - nejsou bez dozoru. Až překonáte dohled extra tuhého kováře (The Smith), chce- 
te-li, běžte si promluvit s Charsi. 


7771 Sisters to the Slaughter 
k; Zadává: Deckard Cain 
Odměna: 2 magické věci jako pozůstalost Andariel, cesta do druhého aktu 


Přišel čas pomstít všechny Sestry nevidomého oka, které zbytečně zahynuly ve spárech teroru. Cestu do kláš- 
tera doufám už znáte, neboť vás do oněch míst zavedlo vaše předchozí hrdinské extempore. Zatím to tam však 
znáte jen po kasárna, a tak bude záhy nutné zjednat nápravu. 

Pro začátek na vás čekají celá tři patra, které spojuje jméno, Jail - vězení. Jakmile se probijete přes hordy ne- 
stvůr a skrze vězeňské cely zpátky na svobodu, ocitnete se v lokaci Inner Cloister (vnitřní klášter). Odtud je to už 
jen pár kroků do stavby Cathedral (katedrála), kde však v nic svatého radši ani nedoufejte. Překročte mrtvá těla 
a sestupte dolů směr Catacombs. Katakomby jsou pro zlepšení nálady ještě rozsáhlejší než nedávno absolvované 
vězení. Na jejich čtvrtém, posledním podlaží vás čeká finální souboj první kapitoly. Andariel má sice končetin až 
příliš a pro zlost ještě vypouští jed, také vás však slepě následuje ven ze trůnní místnosti, a stává se tak jednodu- 
chým cílem. Jakmile bude díle dokonáno, zeptejte se Warriva na cestu na východ (Go East). Pouštní město Lut 
Gholein vás už netrpělivě očekává, proto nic nemeškejte a vyrazte vstříc rádoby egyptské atmosféře písečných 
dun. 


Bestiář: Vysvětlení 


Jak jsem se zmínil už v tipech na úvod příručky, boj je výrazně dominantním prvkem celé hry. Pouze skrze neustálé zabíjení si 
může váš hrdina vypracovat lepší vlastnosti a vůbec pokročit dále samotným příběhem. A protože na bitku musí být vždy ales- 
poň dva, řekneme si teď něco o vašich protivnících. 

Možná jste někdy přemýšleli nad tím, kolik zkušenosti vám může přinést jeden takový zdárně usmrcený protivník. Jelikož hra 
sama nic podobného přímo neuvádí, vezměte si na pomoc bestiář jednotlivých kapitol. Nejprve vám ale doporučuji seznámit se 
s významem jednotlivých sloupečků jeho tabulek. 


Legenda 
Nestvůra jméno protivníka, tak jak se vám zobrazí na monitoru 
Ú1 úroveň, na které je nestvůra za obtížnosti Normal 
Ú2 úroveň potvory při obtížnosti Nightmare 
Ú3 úroveň protivníka obtížnosti Hell 
z1 počet zkušenostních bodů, které se vám připíšou po zdolání oponenta u obtížnosti Normal 
22 zkušenost za nestvůru při obtížnosti Nightmare 
Zz3 množství zkušenosti, jež získáte zabitím potvory na obtížnost Hell 


Teď nadešla chvíle uvědomit si, že ne vždy získáte zabitím monstra právě tolik zkušenosti, kolik uvádějí tabulky. Nic není to- 
tiž tak snadné, jak se na první pohled zdá. Přesný počet zkušenostních bodů je závislý na rozdílu úrovně vašeho hrdiny a zabité 
nestvůry. Chcete-li vědět, kolik procent základní zkušenosti opravdu dostanete, pohlédněte dolů do další tabulky. První číslo udá- 
vá vzájemný rozdíl úrovně příšery a vašeho hrdiny (rozdíl = nestvůra - hrdina), další dvě pak představují kvantifikátor a procen- 
tuální změnu. 


Zkušenost 

Rozdíl Kvantifikátor Procenta 

0 1 100 % 

-1 0,81 81% 

-2 0,62 62 % 

-3 0,43 43 % 

-4 0,24 24% 

-5 0,05 5% 

<-b 0,05 5% 


Za nestvůry s modrým nápisem, šampióny, obdržíte trojnásobek zkušenosti základní nestvůry. Pokud se vám podaří zabít bos- 
se, zlatě označeného protivníka, můžete se radovat dokonce z pětinásobku základní zkušenosti. Několik speciálních bossů má pak 
své hodnoty nadefinovány přímo. 


Battle.net 

Hra ve více hráčích patří k oblíbené zábavě mnoha lidí. Každý další člověk, který se připojí k již rozběhlému putování, zvýší 
zdraví a zkušenost nestvůr. Ptáte se o kolik? Výzkumy ukázaly, že jde o 66% nárůst původních hodnot (ne o 100%, jak mylně in- 
formují oficiální zdroje). 


Zy 


Bestiář 


Andariel 12 37 62 1 281 9 692 47 439 
Arach 1" 36 61 147 1116 5516 
Black Archer 10 35 60 108 835 4 166 
Black Lancer 9 34 59 99 715 3903 
Black Rogue 9 34 59 86 673 3.386 
Blood Clan 7 32 57 81 677 3474 
Blood Hawk 6 31 56 29 254 1313 
Blood Hawk Nest 8 33 58 177 1 426 7 248 
Blood Raven 10 35 60 181 1393 6 948 
Bone Archer 9 34 59 98 770 3 876 
Bone Mage 10 35 60 66 506 2523 
Bone Warrior 7 32 57 76 637 3268 
Brute 5 30 55 84 791 4 136 
Carver 5 30 55 42 392 2047 
Carver Shaman 6 31 56 64 567 2934 
Dark Archer 7 32 57 81 682 3498 
Dark Hunter 2 27 52 31 419 2252 
Dark Lancer 8 33 58 90 724 3682 
Dark One 10 35 60 A! 549 2739 
Dark Ranger 4 29 54 54 557 2937 
Dark Shaman n 36 61 104 795 3927 
Dark Spearwoman 2 27 52 36 483 2 596 
Dark Stalker 8 33 58 78 629 3194 
Death Clan 10 35 60 108 829 4137 
Devilkin 7 32 57 53 448 2300 
Devilkin Shaman 9 34 59 88 694 3495 
Disfigured 8 33 58 80 649 3297 
Fallen 1 26 51 18 299 1621 
Fallen Shaman 2 27 52 32 432 2324 
Foul Crow 4 29 54 22 221 1169 
Foul Crow Nest 3 28 53 88 1017 5416 
Gargantuan Beast 2 27 52 48 646 3473 
Gargoyle Trap 15 40 65 197 1374 6 539 
Ghost v 32 57 83 694 3 558 
Ghoul 12 37 62 152 1151 5 636 


Griswold 5 30 55 191 1797 9393 
Hungry Dead 2 27 52 44 585 3147 
Misshapen 6 30 ob, 56 530 2768 
Moon Clan 4 29 54 54 553 2916 
Night Clan 6 31 56 72 633 3277 
Ouill Bear 1 26 51 47 781 4240 
Ouill Rat 1 26 51 21 352 1911 
Rat Man 10 35 60 91 702 3503 
Rat Man Shaman n 36 61 99 751 3713 
Razor Beast 9 34 59 171 1342 6759 
Razor Spine 9 34 59 7 605 3046 
Returned 6 31 56 68 595 3083 
Returned Archer 8 33 58 89 719 3 656 
Returned Mage 8 33 58 55 442 2245 
Skeleton 2 27 52 34 454 2442 
Skeleton Archer 5 30 55 62 587 3070 
Spike Fiend 5 30 55 49 462 2413 
Spike Giant 5 30 55 109 1024 5353 
The Smith 10 35 60 181 1393 6 948 
Thorn Beast 8 33 58 70 565 2874 
Thorn Brute 8 33 58 155 1255; 6376 
Undead Rat Man 10 35 60 95 728 3632 
Vile Archer 5 30 55 63 596 34113 
Vile Hunter 5 30 55 54 513 2682 
Vile Lancer 5 30 55 63 591 3091 
Wraith 10 35 60 110 850 4238 
Yeti 9 34 59 132 1037 5222 
Zombie 1 26 51 33 547 2 969 
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Lut Gholein 


Pouštní město bylo vždy oázou klidu a míru v nehostinných písečných dunách. Jen vládce mohl být pyšný na sku- 
tečnost, že má pod svých dohledem tak vzkvétající metropoli. Jistě, byly tu občas nějaké problémy s bandity, ale 
městská stráž vždy vše ku prospěchu všech rychle vyřešila. Průchod Temného Poutníka však mnohé změnil. Zlo si 
našlo cestu za městské hradby, stoky jsou zamořeny nepřátelskými monstry a honosný palác pošpiněn. 

Mnozí obyvatelé mají však v paměti ještě světlé včerejšky, a tak je úroveň poskytovaných služeb stále na vel- 
mi vysoké úrovni. Očekávejte lepší výrobky, než se kterými jste se setkali v předešlém aktu. Mezi špinavým tábo- 
rem a městem z mramoru přece musí být dobře viditelný rozdíl. 

Limit odkupní sumy: 10 000 


Warriv 
Všimli jste si, že změnil barvu šatů? Správný šéf karavany musí vypadat dobře za každé situace. 
Služby: Přeprava na západ, do tábora sesterského řádu. 


Deckard Cain 

Nic nového se o něm zatím nedozvíte. Až přijde ten správný čas, vysvětlí vám, jak zacházet s trans- 
mutační kostkou a vůbec vás hezky obeznámí se skládáním magické hole. 

Úkol: The Horadric Staff 

Služby: Bezplatně vám identifikuje vaše nerozpoznané předměty. 


Atma 

Příjemná dívka z taverny neustále vychází ven a pak se opětovně vrací zpátky do domu. Nemůže 
stále zapomenout na milého, který ji navěky opustil. Snad právě proto kudy chodí, tudy slzy roní 
a prostě vůbec není vidět v dobrém rozmaru. 

Ukol: Radamant's Lair 


Geglash 
Hostinský moc slušného vychování zrovna nepobral a kupodivu není potěšen ani rozhovorem s ci- 
zinci. Své kvality údajně prokázal už v mnoha bitvách. 


Drognan 

Mocný kouzelník a moudrý muž. Skutečnost, že se vám podařilo zahnat Andariel zpátky do horoucích 

pekel, na něj udělala velký dojem. Prohlašuje, že ví, proti jaké hrozbě stojíte a proti čemu bojujete. 

Úkoly: Arcane Sanctuary 

Služby: Při rozhovoru vás plně uzdraví. Nabízí léčivé elixíry (+30, +60 zdraví), lektvary Stamina, 
Antidote, Thawing, Gas a kouzla Identify a Town Portal (jak svitek, tak knihu). Ze základ- 
ních zbraní má na skladě: Staff/Wand/Scepter. 


m Jerhyn 

j Pán města vás uvítá náležitě velkými slovy. Přetlumočí vám svoji radost nad příjezdem karavany ze 
j západu a řekne vám o nedávném obléhání. Všechno prý začalo, když odtud odešel Temný Poutník, 
který zde hledal jednu hrobku. Divné věci se od té doby dějí. Mrtví lidé opět vylézají ze svých hro- 
bů atd. Povolení navštívit jeho palác obdržíte až po splnění několika úkolů kapitoly. Jedná se o nej- 
důležitějšího měšťana ve druhého aktu. 

Úkoly: Arcane Sanctuary, The Seven Tombs 


Kaelan 


Šef palácové stráže. Až k tomu dostane pokyn od svého pána, umožní vám vstoupit do paláce. 


Fara 

Kdysi prý byla paladinem, navíc vyvoleným šampiónem knězů řádu Zakarum. Dobrodružná léta jsou 
však už dávno pryč a pro ni teď existuje jen realita ve formě kovadliny. 

Služby: Prodej, oprava zbraní a brnění. Její nabídka čítá jak věci obyčejné, tak i výbavu magickou. 


Greiz 

W Pokud jste se divili, že se všemi problémy za hradbami je celé město tak klidné, teď před vámi sto- 
jí odpověď. Na obranu svého pokladu dal Jerhyn najmout početnou skupinu žoldnéřů, kteří se už 

o vše ostatní starají sami. Slova jejich šéfa tvrdí, že nejsou sice nejlevnější, ale rozhodně předsta- 

vují to nejlepší, co může poušť nabídnout. 


Mercenary 


Obrana Skoda Specialita 


Elzix 

Člověk, co býval kdysi pěkným ničemou, jedním z nejobávanějších banditů, kteří kdy terorizovali 
tohle město. Ke stáru začal ale sekat dobrotu a pořídil si malou hospůdku, kde teď tráví penzi. Tvr- 
dí, že je v poušti mnoho hrobek z věků minulých. Většina z nich už byla pravděpodobně vykrade- 


17 na, některé však ještě třeba zůstaly skryty. 


Služby: Nabízí zbraně, brnění (vše klasické či magické) a také možnost hazardu. Pamatujte si, že 
přílišná hýřivost nesluší ani těm největším hrdinům. 


Lysander 

Nějak zvlášť vám nevěří a navíc je skoro úplně hluchý. Pokud by se vám však zachtělo nějakého te- 
kutého potěšení, je vám k službám - za jistou cenu, samozřejmě. 

M Služby: Můžete si u něj zakoupit elixíry života (+30, +60 zdraví), lektvary Stamina, Fulminating, 
Thawing, Gas, Antidote a pod pultem by se jistě našel i nějaký ten klíč na odemknutí skry- 
tých tajemství. 


| Meshif 

Kapitán lodi, kterou můžete spatřit opodál. Plavil se již na mnoha mořích, teď je však jeho neklid- 
ný duch spoután souší pouštního města. Jerhyn mu nařídil, aby neodjížděl pryč, dokud se věci tro- 
chu neuklidní, a tak musí pro případ nebezpečí nečinně vyčkávat. 

© Služby: Až dořešíte všechny úkoly aktu, poplaví se s vámi na východ do města Kurast. 


Cesta k vítězství — Část 2. 


Někomu se zdá o krásných ženách, jinému o dobrém jidle a další má prostě jen noční můry. Ve videu, které se 
vám při přechodu přes poušť promítne, se stanete svědky právě jednoho takového neradostného snění. Doufej- 
te, že z něj pochytíte trochu více, než kolik vám nabídlo intro. Dost o tom však pochybuji, a proto se raději pojď- 
me věnovat úkolům, které na vás čekají ve městě Lut Gholein. 


Radament's Lair 
Zadává: Atma 
Odměna: 1 bod pro dovednosti, 10% sleva u obchodníků 


Na úvod kapitoly a pro správné nažhavení to bude zase něco trochu jednoduššího. Lidé ve městě vám hodně 
napovídají o nepravostech, které se dějí kdesi v podzemí. Sídlí tam prý zlý ukrutník Radament, který za nocí mu- 
čí a vraždí počestné měšťany. Dívka, jíž zabil milovaného manžela, si takový diktát teroru však nechce nechat lí- 
bil, a tak vás pošle dolů do Sewers, neboli do stok. 

Mezi splašky se dostanete buď skrze padací dveře ve městě či skrze jeden vchod ve hradbách. Čekají na vás tři 
špinavá podlaží podzemního systému, všechna zákoutí jsou přitom zaplněna nepřátelskou havětí. Ve třetí úrov- 
ni, na nejhlubším místě stok, vás už ve své skrýši očekává mrzký Radament. Možná nabudete dojmu, že jako by 
z oka vypadl starým egyptským bohům - historické prameny autorů hry se zkrátka nedají přehlédnout. Až se vy- 
pořádáte s jedem a nebezpečnými útoky zdejšího bosse, naplňte si kapsy poklady a vraťte se ze smrdutých kon- 
čit zpátky na čerstvý vzduch. 


The Horadric Staff 
Zadává: Deckard Cain 
Odměna: Horadric Staff (jen dočasně) 


Jak brzy sami pocítíte, ne všechny úkoly ve hře jsou rovnocenně časově náročné. Nyní přišla na řadu stěžejní 
mise druhého aktu, která vám dá jistojistě pořádně zabrat. 

Při průzkumu Rocky Waste (Kamenná pustina), oblasti hned za branami města, nemůžete minout Stony Tomb. 
Ve druhém podzemním patře této kobky najdete v ústřední truhle zvláštní věc, Horadric Cube. Drže magickou 
kostku ve svých rukou vraťte se zpátky do civilizace za mudrcem Cainem. Osvětlí vám váš neobvyklý nález, který 
umožňuje kombinovat několik věcí dohromady a vytvářet z nich superpředměty. Budete se muset vydat hledat 
dvě části rozlomené Horadric Staff, které nutně potřebujete k dokončení pouštní části hry. Zajímá-li vás postup, 
jakým se kostka používá a co všechno vám může vytvořit, obraťte list až na samý závěr příručky. 

Za kamennou pustinou leží Dry Hills (Vyprahlé kopce), kde je před světem ve stavbě Halls of the Dead ukryta 
první část rozlomené hole. Když pečlivě prozkoumáte všechna tři podlaží dvorany mrtvých a zabijete bosse, 
Bloodwitch the Wild, můžete považovat první část úkolu za dokončenou. 

Vaše další kroky povedou do Far Oasis (Vzdálená oáza), odkud se vydáte směr Lost City (Ztracené město). 
Nalézt ve městě podzemí Ancient Tunnels bude možná trochu problém, vaše pozorné oči ho však jistě objeví. 
Dočkáte se pouze jediné úrovně, ve které najdete mimo množství pokladů i druhou polovinu potřebné hole. 
Vložte obě části Horadric Staff do Horadric Cube a pokochejte se úplnou holí, kterou se vám povedlo znovu 
stvořit. 


Tainted Sun 
Zadává: uvede se sám 


Odměna: © Viper Amulet 


Jak budete přicházet do Ztraceného města, neujde jistě vašim bystrým hrdinským zrakům zvláštní astrono- 
mický úkaz, zatmění slunce. Vzhledem k tomu, že ale trvá až příliš dlouho, nebude asi všechno úplně v pořádku. 
Na návštěvě ve městě Lut Gholein se dozvíte, že troufalí hadi nebrali na nikoho ohledy a uvěznili samotné slun- 
ce ve své podzemní svatyni. No, člověk si teď připadá jak v jedné z pohádek 1 000 a jedné noci, ale jinak dobrý. 

Běžte do Valley of the Snakes, kde by neměl být žádný problém nalézt Claw Viper Temple. Poté, co se vám po- 


daří probít se oběma dvěma podlažími hadí svatyně, dostanete se do křížku s dalším bossem. Fangskin, jak se váš 
protivník jmenuje, je velice rychlý a navíc ovládá nepříjemné umění blesku. Odešlete ho expresně do věčných lo- 
višť, pak rozbijte oltář, ve kterém je všem tak milý zlatavý kotouč uvězněn. Dejte pozor, ať z té světelné záře ne- 
oslepnete. 


Arcane Sanctuary 
Zadává: Drognan, Jerhym 
Odměna: portál do Canyon of the Magi 


Díky vašim hrdinským činům se vám začíná dostávat větší přízně ze strany dříve tak chladného pána města, 
lorda Jerhyma. Nebojte, nejedná se o žádné sexuální služby, ale pouze o otázku přístupu. Po poradě s jedním z nej- 
povolanějších lidí ve věci magie, mezi který Drognan jistě patří, dostanete povolení vstoupit do paláce města, v je- 
hož hlubinách se údajně ukrývá portál na dlouho nenavštívená místa. 

Na začátku vašeho palácového dobrodružství jsou celá dvě poschodí harému. Bohužel, žádná z krásných dí- 
vek nepřežila pekelné řádění, a tak se na těchto místech budete moci oddávat jen radovánkám bojovým. Po vy- 
vražděném harému přichází na řadu Palace Cellar (sklepení), jež zahrnuje dohromady tři patra a jeho obyvatelé 
se na vás určitě neusmějí. Portál, který tak toužebně hledáte, je k nalezení ve středu nejhlubšího místa paláce. 
Cesta do Arcane Sanctuary (starobylá svatyně) zpřístupněna, úkol splněn. 


The Summoner 
Zadává: jedná se o postranní úkol 


Odměna: přístup ke klíčové knize 


Starobylá svatyně je obklopena jen prázdným vesmírem a její rozlehlost je vskutku fenomenální. Jak budete 
postupovat v plnění závěrečné mise, setkáte se tu s jedním mocným čarodějem. Říkají mu Summoner, místo přá- 
telských slov vás bude častovat ledovými střelami a navíc se ještě neustále vysmívat vaší nemohoucnosti. Však 
ono ho to veselí přejde, až mu ukážete, zač je toho loket. 


The Seven Tombs 
Zadává: Jerhyn 
Odměna: magická pozůstalost, plavba dále na východ 


Po usmrcení Vyvolavače si nezapomeňte přečíst Horazon's Journal, deník, který ten nešťastník strážil. Nejen- 
že se vám otevře cesta do Canyon of the Magi, dozvíte se i symbol, jakým je označena pravá hrobka velkého kně- 
ze Tal Rashy. Ano, jedná se právě o tu kobku, ve které je vězněn jeden z pekelných bratří a co máte za úkol najít. 

Na posledním z otevřených míst kapitoly, v mágově kaňonu, je dohromady sedm hrobek. Abyste byli řádně 
zmateni, jmenují se pro jistotu všechny naprosto stejně. Chcete-li poznat tu pravou Tal Rasha's Tomb, prohléd- 
něte si značku ve svém deníku, podle které kobku bezpečně poznáte. 

Vstupte dovnitř, načerpejte tu správnou atmosféru a pusťte se do hledání místa zvaného Orifice. Jedná se 
o kruh, do kterého je třeba zasunout Horadric Staff, jež byste měli mít bezpečně ve svém vlastnictví. Očekávejte 
malé zemětřesení, a jakmile ustane, projděte čerstvým otvorem ve zdi. Relativně malý prostor celkem solidně za- 
plňuje boss druhého aktu, Duriel. Cesta dál je pak přímo spojena s jeho skonem. Vzhledem ke skutečnosti, že se 
pohybuje docela pomalu, můžete při doplňování zdraví začít pobíhat ve kruzích kolem něj a on vám nebude mít 
příležitost ublížit. Po tanci mezi padajícími kameny jděte za kamennou přepážku, kde na vás čeká archanděl Ty- 
rael. Zatlačte slzu nad neúspěchem a řekněte Meshifovi, aby vás odvezl do dalšího města. 


Bestiář 


Nestvůra Ú1 Ú2 U3 Z1 z2 3 

Afflicted 12 37 62 112 850 4162 
Apparition 20 45 70 276 1671 7589 
Barbed Giant 19 44 69 424 2641 12104 
Black Locusts 17 42 67 136 896 4183 
Black Raptor 16 41 66 74 499 2351 
Black Vulture Nest 15 40 65 329 2 290 10 899 
Blunderbore 18 43 68 282 1 808 8 363 
Burning Dead 13 38 63 130 956 4635 
Burning Dead Archer 13 38 63 137 1009 4 893 
Burning Dead Mage 14 39 64 93 663 3185 
Bush Barb 18 43 68 174 1112 5 146 
Carrion Bird 14 39 64 140 1.000 4 804 
Cave Leaper 15 40 65 174 1212 5768 
Claw Viper 15 40 65 144 1005 4 784 
Crusher 19 44 69 327 2040 9352 
Death Beetle 16 4 66 170 1149 5419 
Decayed 15 40 65 160 1115 5305 
Desert Wing 15 40 65 151 1054 5015 
Devourer 19 44 69 316 1971 9035 
Devourer E 19 44 69 0 0 0 
Devourer Oueen 17 42 67 300 1977 9233 
Devourer Young 19 44 69 107 664 3044 
Dried Corpse 13 38 63 132 974 4731 
Dune Beast 18 43 68 238 1524 7053 
Dung Soldier 14 39 64 140 1004 4823 
Duriel 22 47 72 6005 34 446 153 495 
Embalmed 18 43 68 213 1 366 6318 
Flying Scimitar 12 37 62 116 880 4 308 
Ghoul Lord 19 44 69 299 1865 8 548 
Gorbelly 20 45 70 341 2 069 9 396 
Guardian 18 43 68 336 2150 9 948 
Hell Cat 19 44 69 191 1190 5 455 
Hell Clan 19 44 69 245 1525 6 989 
Hell Slinger 19 44 69 182 1132 5187 
Hollow One 15 40 65 252 1755 8 353 
Horror 14 39 64 143 1023 4914 
Horror Archer 18 43 68 221 1415 6 548 
Horror Mage 17 42 67 123 812 3793 
Huntress 14 39 64 119 849 4076 
Invader 18 43 68 288 1842 8 524 
Itchies 16 4 66 124 837 3946 
Marauder 17 42 67 261 1722 8041 
MummyGenerator 15 40 65 608 4232 20 139 
Night Slinger 17 42 67 142 937 4378 
Night Tiger 17 42 67 158 1040 4855 
Plague Bearer 17 4 67 245 1615 7543 
Radament 16 4 66 446 3023 14252 
Rock Dweller 18 43 68 238 1524 7053 
Rock Worm 7 42 67 261 1722 8041 
Rock Worm Egg 17 42 67 0 0 0 
Rock Worm Oueen 4 39 64 226 1614 7752 
Rock Worm Young 17 42 67 88 580 2709 
Saber Cat 15 40 65 130 908 4321 
Sand Fisher 15 40 65 210 1463 6 964 
Sand Leaper 14 39 64 158 1133 5441 
Sand Maggot 16 41 66 238 1609 7 586 
Sand Maggot Egg 16 41 66 0 0 0 
Sand Maggot Oueen 1 36 61 173 1317 6509 


Sand Maggot Young 16 41 66 80 542 2 556 


Sand Raider 13 38 63 179 1314 6 369 


Salamander 
Scarab 

Sexton 

Slinger 

Spear Cat 
Specter 

Steel Scarab 
Sucker 

Sucker Nest 
Tainted 

The Banished 
The Summoner 
Tomb Creeper 
Tomb Viper 
Undead Scavenger 


43 68 192 1231 5 698 
42 67 187 1230 5744 
47 72 381 2187 9.746 
39 64 113 807 3876 
40 65 118 819 3897 
44 69 251 1562 7160 
44 69 226 1408 6 454 
46 7" 243 1436 6 458 
31 56 156 1376 7125 
36 61 104 795 3927 
37 62 154 1161 5 685 
43 68 305 1956 9052 
42 67 211 1388 6 481 
36 61 101 767 3789 
40 65 154 1070 5 093 


Unraveler 
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ACT III 


Kurast Docks 


domy, široké třídy, to všechno je minulost. Nešťastný zánik lidského umění má prý co dělat s neklidným, vězně- 
ným pekelným bratrem a korupcí ve kněžských řadách. Také sama džungle se přihlásila o restituce sobě odebra- 
ných území. Na někdejší slávu proto vzpomínají už jen někteří z obyvatel přístaviště, kam se poslední přeživší měš- 
ťané uchýlili. Výborná zručnost však lidem zůstala, a tak se při procházce doky můžete potěšit pohledem na vý- 
borné věci ve skladech místních obchodů. Skutečnost, že jsou někdejší měšťané bohatší než sluncem vyhřátí šej- 
kové, je pro vás jistě velmi příjemná. 

Limit odkupní sumy: 15 000 


Deckard Cain 

Je tomu již mnoho let, kdy na půdě tohoto města stanul mudrc naposledy. Pohled, který se mu ny- 
ní naskytl, značně otřásl jeho vyrovnanou myslí. Nikdy by nevěřil, že jakékoli místo může být tak 
moc zkorumpované. Řekne vám, že byste si raději měli pospíšit, protože pekelní bratři jsou stále 
tam někde venku... 

Úkoly: The Golden Bird, Khalim's Will 

Služby: Bezplatně vám identifikuje vaše nerozpoznané předměty. 


Meshif 

Kapitán lodi se narodil právě tady, a tak mu osud místních lidí není vůbec lhostejný. Ani on při 
plavbě neočekával, že se mu naskytne tak neradostný pohled. Prosebně na vás promluví, ať zasta- 
víte to zlo, než pohltí všechno, co mu kdy bylo drahé. 

Ač to o sobě moc nerozhlašuje, je také vášnivým sběratelem vzácným sošek. O tom se budete mít 
i ostatně šanci přesvědčit sami. 

Služby: Na vaše přání se s vámi poplaví zpátky na západ do města Lut Gholein. 


Hratli 

Podle něj už jen málokdo přichází v těchto dobách do starobylého města dobrovolně. On sám je 

kouzelník, zručný v umění práce se železem, a rád vám nabídne své služby. Mnoho zákazníků už ho 

poslední dobou nenavštěvuje. Jak jste možná sami postřehli, obyvatelstvo bylo brutálně zdecimo- 

váno silami zla. Kanály jsou rudé od krve a nestvůry zamořily kraj. Zábrany slábnou a je jen otáz- 

kou času, kdy se teror rozšíří i do prozatím chráněné zátoky. 

Úkol: Blade of the Old Religion 

Služby: Prodej i oprava zbraní a zbroje té nejvyšší jakosti. Máte-li zájem také o něco magického, 
jistě nepřijdete zkrátka. Pro dobrodruhy jsou připraveny rovněž klíče. 


Asheara 

Velitelka skupina mágů známých jako Iron Wolfs. Popis jejich práce zahrnuje časté návštěvy džung- 
le, kde pronásledují a ničí každou formu zla, na kterou narazí. Máte-li o takovou kompanii zájem, 
můžete si někoho z nich najmout do družiny. 


Iron Wolf 


Zdraví Obrana Škoda Specialita 
600-1200 | 15-25 240/400 80/150 3-8/4-10 oheň, blesk, chlad, rychlý útok 


Alkor 

k Trochu nevrlý mužíček, který nemá moc rád návštěvy. Přál by si, aby ho lidé nechali na pokoji. Má- 
lem bych zapomněl, je to alchymista. Potřebujete-li pomoc nebo jen lektvar, je vám k službám. 
Nepřeje si však, abyste za ním chodili moc často, a neustále ho tak rušili ve studiu. 

Úkol: Lam Esen's Tome 

Služby: Jeho lékárna nabízí lahvičky Stamina, Fulminating, Thawing, Gas a Antidote. Holdujete-li 
$ hazardu, máte v jeho domku příležitost ukojit svoji touhu. Je sice pravda, že jenom tak je možné 
„koupit“ si jedinečnou či vzácnou věc, mně se takový způsob nákupu ale přesto moc nezamlouvá. 


Ormus 
Býval kdysi mocným mágem, teď však žije jako krysa na potápějící se lodi. Myslí si, že byste na něj 
měli mít mnoho dotazů a řadu otázek si položit i sobě. Proč? Jelikož všichni hrdinové jsou už pro- 
stě takoví. Promluvte s ním, poznejte moudrost nebo nechejte promluvit jeho a objevte moudrost 
a ve vás samotných. 

Úkoly: The Blackened Temple, The Guardian 
Služby: Další ze příjemných nabídek pro všechny kouzelnice, nekromanty a paladiny. Zbraně typů 
Staff/Wand/Scepter jsou zkrátka dělány především pro ně. Mimo to čeká všechny široký výběr růz- 
ných lektvarů, elixíry života (+30, +60, +90 zdraví) nevyjímaje. 


Cesta k vítězství — Část 3. 


To jsme se zase jednou dočkali pěkné akční show, i Hollywood by mohl závidět, že? Kdepak, kdyby ve firmě Bliz- 
zard dělali vše tak dobře jako filmy do jejich her, žilo by se nám, hráčům, o moc lépe. Vraťme se však zpátky, do 
nehezké reality zkorumpovaného města Kurast, kam se s vámi loď šťastně doplavila. Pozorně se kolem sebe roz- 
hlédněte, neboť tolik dobra pohromadě už dlouho zase neuvidíte. Doky jsou totiž poslední výspou lidské civiliza- 
ce na pokraji pralesa, kterou se povedlo uchránit před silami pekelnými. 


(8 © The Golden Bird 
2) | Zadává: Deckard Cain 


Odměna: elixir, +20 zdraví 


Jelikož se o vás v přístavišti nikdo zvlášť moc nezajímá, natož aby vás posílal na nějakou dobrodružnou misi, 
vyrazte si na výlet do přírody. | zrak slepého by rozpoznal, že ve kraji Spider Forest (Pavoučí les) nejste zrovna ví- 
tán. Když takhle budete bojovat s jednou skupinou lesních mužíčků v čele s jejich šamany a šampióny, uchvátí 
váš pohled zajímavá nefritová věcička. Bližší průzkum odhalí, že se jedná o předmět Jade Figurine. Hrdina, kte- 
rého ovládáte, to okomentuje hláškou „| can trade it for something more valuable." Přemýšlejte o tom. 

Běžte zpátky do doků, kde se svým nálezem seznamte mudrce Caina. Sdělí vám, že ještě před odplutím mu 
Meshif vyprávěl o takových soškách a říkal prý, že si dělá jejich sbírku. Promluvte si tedy s výše zmíněným lod- 
ním kapitánem, jenž vám za váš úlovek dá zlatého ptáčka. Jděte za Alkorem, který se o vašeho ptáka laskavě po- 
stará, a aby jste nepřišli zkrátka, dostanete jako dárek kouzelný elixír. 


=" 
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Blade of the Old Religion 
Zadává: Hratli 
Odměna: magický prsten, společnost jednoho vojáka 


Na úvod jsem se o přístavišti zmínil jako o posledním místě chráněném před peklem pralesa a města samot- 
ného. Události však začínají nabírat nepříznivý směr, ochrany povolují a brzy by teror mohl zachvátit i toto mí- 
rumilovné místo. Vy však můžete pomoci! Existuje totiž jistá starobylá čepel, která má tu moc chránit místo před 
zlem. 

Vypravte se proto za pavoučí les, přes Great Marsh (velké bažiny) až do daleké Flayer Jungle. Džungle sice 
zdvihne své obyvatelstvo na vlastní obranu, žádný odpor však není nikdy tak velký, abyste ho nemohli neutrali- 
zovat. Jeden z táborů místních skřetů ukrývá právě tu věc, kterou akutně potřebujete. Sundejte dýku Gidbinn 
z jejího venkovního podstavce a vyplňte si jí vlastní inventář. Běžte zpět do doků, kde starodávnou věc předejte 
Ormusovi. Když si pak promluvite s Ormusem a Ashearou, nemine vás zasloužená odměna. 


Zadává: Deckard Cain 
Odměna: přístup do Durance of Hate 


Podobně jako tomu bylo ve druhé kapitole i třetí akt pro vás má připraven jeden opravdu rozsáhlý úkol. Cír- 
kev si lidé měli v dobách dřívějších vždycky raději předcházet, aby neztratili její přízeň. Korumpování svatých mu- 
žů začalo pomalu, ale když samotné peklo stanulo na dlažebních kostkách kdysi slavného města Kurast, zůstal už 
jen poslední pravověrný kněz. Jmenoval se Khalim, nepřežil dlouho... 

Abyste si otevřeli cestu za ďáblovým bratrem, který se skrývá v podzemí pod městem, bude nutné sehnat tě- 
lesné ostatky právě tohoto neposkvrněného kněze, neboť vchod do žaláře může otevřít jen on. 

Khalim's Eye, oko kněze, naleznete ve Spider Cavern, která leží na území pavoučího lesa. 

Khalim's Brain, kněžský mozek, budete muset vyhledat v prostorách nesoucích název Flayer Dungeon. Vchod 


možný z celého města, časově nejvýhodnější je ale sestoupit ve čtvrti Kurast Bazaar. 


1 SE“ 


Nejdůležitějším bodem celé mise je nalezení knězova pověstného řemdihu, který poslouží jako jeho prodlou- 
žená ruka ze záhrobí, jako vykonavatel poslední vůle. Travincal, kde je možné kýženou zbraň nalézt, leží na sa- 
mém konci města. Vaše kroky povedou přes Upper Kurast a dále skrze Kurast Causeway. Celou záležitost se nej- 
prve pokuste projednat se zkorumpovaným představenstvem, duchovní ale nejsou dialogu moc nakloněni. 

Až se vám povede nahromadit veškeré potřebné vybavení, naskládejte to všechno do Horadric Cube, která 
vám z oka, mozku, srdce a zbraně vytvoří Khalim's Will. Jedná se o další super věc, kterou si užijete opět jen tak 
krátce. Sotva ji totiž použijete na kulatou Compelling Orb, která slouží jako zámek střežící váš další postup, ne- 
návratně se zničí. 


Lam Esen's Tome 


Zadává: Alkor 
Odměna: +5 bodů na vlastnosti, 10% sleva u obchodníků 


Byl jednou jeden modrý člověk, Lam Esam se jmenoval, který všechno své vědění zapisoval do černé knihy. Čas 
ale jak známo nemá nad nikým slitování, a když mudrc zemřel, jeho dílo se kamsi ztratilo. Řekněte, kdo by ne- 
prahnul po poznání? Alkor není jinačí, a tak vás pošle do města Kurast hledat zapomenutý spis. 

Jděte do čtvrti Kurast Bazaar, kde se poohlédněte po stavbě Ruined Temple. Nebojte se žádného mnohapat- 
rového labyrintu, tenhle kostel má jen jedno podlaží. Vaše hledání by nemělo být až zas tak komplikované, jen 
možná trochu peprnější díky přítomnosti mnoha strážců. Jakmile se vypořádáte s obranou, vezměte Black Book 
a jděte svůj úspěch ohlásit do přístaviště. 


The Blackened Temple 


Ormus 
Odměna: © další práce 


Kterak se dostat do městské části Travincal asi už víte, proto vás touto informací nebudu zatěžovat znovu. 
Namiřte své kroky přímo do míst, kde sídlí High Council. Myslím, že i konverzi mužů světla na temnou stranu by- 
lo již několik řádek věnováno. Nezmínil jsem se vám však, jak pěkné zrůdičky se z knězů staly. Lidský základ byl 
přetvořen k nepoznání, pekelný vzhled ale možná taky není k zahození. Potkat při nedělní mši v kostele duchov- 
ního, který místo kázání hopká po čtyřech a mává na vás ocasem, by mohla být celkem legrace. 

Teď už ale vážně. Síla zkorumpovaných knězů je velká, mějte se před nimi proto co nejvíce na pozoru. Po- 
koušejte se o jejich postupnou likvidaci, při které nebudete rušení všemi jejich komplici. Zvláště ať si na vás moc 
nedovolují přední čubčí syni, zrádci nebes, členové rady, Geleb Flamefinger a Ismail Vilehand. Příliš častá inter- 
vence z jejich strany by vám mohla velice ublížit. 


The Guardian 


Zadává: Ormus 
Odměna: © magická výbava, portál do pekla 


Čas se nachýlil, souboj s prvním z pekelných bratří, Pánem záště, mocným Mephistem, nadešel. Jeho vězení, 
Durance of Hate, je až po okraj naplněno nepřáteli všech barev, tvarů a schopností. Budete se muset probít skr- 
ze celá tři patra žaláře, nečekejte však žádnou snadnou práci. 

Mephisto vynikajícím způsobem ovládá magii a je klidně možné, že vás už jeho uvítací střela pošle pod kytič- 
ky. Správný hrdina se ale hned tak nezdává, a tak předpokládám váš úspěch. Velmi důrazně doporučuji odlákat 
ho od ostatních nepříjemných nestvůr někam do vyčištěných míst. Po jeho smrti nezapomeňte ze země sebrat 
Mephisto's Soulstone. Duševní kámen ďáblova bratra v sobě uchovává celou jeho osobnost a hrdina prvního dí- 
lu kontakt s něčím podobným příliš nezvládl. Nechcete-li dopadnout stejně špatně, prostupte zlověstně rudým 
portálem do finální části hry. Peklo čeká... 


Bestiář 


Blood Diver 24 49 74 357 1 938 8473 
Blood Hook 22 47 72 268 1 536 6 845 
Blood Hook Nest 17 42 67 440 2 896 13525 
Blood Lord 25 50 75 530 2799 12 126 
Bramble Hulk 22 47 72 444 2545 11341 
Bog Creature 22 47 72 396 2272 10123 
Bone Scarab 24 49 74 364 1975 8 636 
Cadaver 25 50 75 415 2193 9 500 
Cantor 23 48 73 419 2340 10330 
Cloud Stalker 22 47 72 130 749 3336 
Cloud Stalker Nest 22 47 7 641 3678 16 388 
Council Member 25 50 75 696 3676 15 926 
Dark Lord 24 49 74 482 2616 11439 
Dark Shape 22 47 7 334 1914 8 528 
Doom Ape 22 47 72 348 1 998 8 905 
Drowned Carcass 22 47 72 395 2265 10.094 
Faithful 22 47 7 360 2063 9195 
Feeder 23 48 73 295 1644 7256 
Feeder Nest 9 34 59 215 1685 8 486 
Fetish 21 46 7 214 1259 5 664 
Fetish Shaman 22 47 72 276 1582 7048 
Fiend 19 44 69 222 1381 6332 
Flame Spider 22 47 72 410 2350 10471 
Flayer 22 47 n 235 1347 6004 
Flayer Shaman 23 48 73 303 1692 747 
Flesh Archer 24 49 74 397 2154 9419 
Flesh Hunter 23 48 73 311 1734 7 656 
Giant Lamprey 21 46 n 383 2257 10 152 
Giant Lamprey Egg 21 46 "n 0 0 0 
Giant Lamprey Oueen 21 46 7 439 2591 11657 
Giant Lamprey Young 21 46 A] 129 760 3420 
Gloam 21 46 A! 241 1423 6 403 
Gloombat 22 47 72 295 1 692 754 
Heirophant 24 49 74 461 2504 10 950 
Hell Buzzard 22 47 72 300 1718 7657 
Hell Swarm 22 47 72 219 1 256 5 598 
Horadrim Ancient 23 48 73 540 3016 13313 
Jungle Hunter 2 46 "n 317 1 868 8 401 
Mauler 25 50 75 550 2902 12575 
Mephisto 26 51 76 10714 55 023 236 152 
Night Lord 23 48 73 438 2445 10 792 
Pit Viper 22 47 7 281 1614 7193 
Plague Bugs 21 46 " 199 1174 5281 
Preserved Dead 23 48 73 343 1915 8 455 
Poison Spinner 21 46 7 372 2196 9878 
River Stalker 20 45 70 258 1563 7.099 
Serpent Magus 24 49 74 341 1 848 8082 
Slime Prince 24 49 74 479 2601 11374 
Spider Magus 23 48 73 451 2514 11099 
Soul Killer 23 48 73 258 1442 6 364 
Soul Killer Shaman 24 49 74 334 1811 799 
Stygian Doll 24 49 74 284 1543 6 746 
Stygian Doll Shaman 24 49 74 334 1811 7919 
Stygian Watcher 22 47 7 312 1790 7976 
Swamp Dweller 21 46 7 360 2123 9550 
Swamp Ghost 23 48 73 292 1630 7194 
Temple Guard 24 49 74 422 2 288 10005 
Thorned Hulk 21 46 7 403 2379 10 699 
Thrasher 23 48 73 488 2723 12021 
Tree Lurker 22 47 72 339 1946 8673 


Undead Fetish 21 46 " 260 1.533 6 896 


Undead Flayer 22 47 72 286 1640 7309 
Undead Soul Killer 23 48 73 315 1755 7 748 
Undead Stygian Doll 24 49 74 346 1878 8213 
Wailing Beast 23 48 73 479 2674 11.806 
Water Watcher 18 43 68 213 1366 6318 
Winged Nightmare 23 48 73 330 1839 8117 
Zakarumite 20 45 70 297 1802 8183 


Zealot 24 49 74 435 2362 10331 


- 
© 
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The Pandemonium Fortress 


HEM T STU" U ou 


Pandemonium Fortress je poslední nebeskou instancí před branami pekelnými. Cena její výstavby byla opravdu 
vysoká, pracovalo na ní velké množství šampiónů, většinu z nich tvořili pouzí smrtelníci. Mnoho jich složilo pro 
dokončení prací nejvyšší oběť. 

Díky své nehostinné poloze pevnost obyvatelstvem zrovinka neoplývá, své artikulační dovednosti zde budete 
mit příležitost procvičit jen s málokým. Jde-li vám však místo klepů o kvalitní nákup, jste na správné adrese. Pro- 
dej všech potřebných věcí je tady naložen na bedra pouhých dvou bytostí. Můžete očekávat široký výběr a nej- 
vyšší kvalitu, se kterou je ale spojena rovněž vyšší cena předmětů. 

Limit odkupní sumy: 20 000 


Deckard Cain 

Také vám bylo hned jasné, že vás tenhle stařík po své záchraně už do samého konce hry neopustí? 
Zdá se, že i sám mudrc je tak fantastickým místem uchvácen, až se mu v jeho existenci nechce vě- 
řit. Představili jste si někdy, že stojíte na rozcestí mezi nebem a peklem? Úžasný pocit, nemyslíte? 
Připomene vám též, že vaše mise zatím neskončila, neboť Diablo stále ještě komanduje své pekel- 
né přisluhovače. Měli byste si pospíšit, protože písek v přesýpacích hodinách se pro nikoho neza- 
staví. 

Úkol: Hell's Forge 

Služby: Bezplatně vám identifikuje vaše nerozpoznané předměty. 


Archangel Tyrael 

Kdo by si nepřál mít svého anděla strážného? Vyslanec nebes vám detailně osvětlí cíle, ke kterým 
byste měli směrovat vaši snahu. Nechce se však do ničeho vměšovat. Peklu se tak budete muset po- 
stavit sami, neboť hodina triumfu smrtelníků, vašeho triumfu, právě nadešla. Poslední bitva se 
blíží. 

Archanděl se vám svěří s přísahou, kterou kdysi dávno složil. Zavázal se ochraňovat učence řádu 
Horadrim, z nichž posledním přeživším je právě Deckard Cain. Nedovolí proto, aby zhynul tak da- 
leko od svého domova, což jako jeho přátelé jistě pochopíte, 

Úkoly: The Fallen Angel, Terror's End 


Halbu 
Služby: Prodej a oprava zbraní a brnění. Magické varianty bojové výbavy jsou snad samozřejmos- 
tí. Jeho nabídku jistě ocení každý znalý bojovník. 


Jamella 
Služby: Při rozhovoru vás plně uzdraví. Velký výběr léčivých elixirů (+30, +60, +90, +120 zdraví), 
lektvary Stamina, Oil, Gas, Antidote. Dále na skladě, ve svitku i knize, kouzla Town Portal a Identify. 


Široká paleta následujících druhů zbraní: Staff/Scepter/Wand/Spear/Crossbow/Bow. Pro zá- 
jemce je připravena také zbroj. 

Majetní pak mohou zkusit i hazard, ve kterém je jistá šance na zisk jedinečného, vzácného či sbír- 
kového předmětu. Zábava doporučená jen těm, co mají tolik peněz, že nevědí, jak s nimi naložit. 


Cesta k vítězství — Finále 


Dlouhé tři roky, tolik času jsme na něj museli čekat. Konečně se nám zase ukázal ve své nestvůrné kráse, navíc 
s celou svojí rodinkou. Že na ně ale na videu byl radostný pohled, nemyslíte? No dobře, Diablo je nepřítel dobra 
a nechceme-li nadvládu pekelnou, musí se mu nějaký hrdina rozhodně postavit. A protože jste si dneska vytáhli 
nejkratší slámku zrovinka vy, spočívá osud celého lidstva ve vašich mozolnatých dlaních. Teď budete mít příleži- 
tost zasadit zlu nepříjemný úder do slabin. 


The Fallen Angel 


Zadává: Tyrael 
Odměna: speciální předmět, 2 body na dovednosti 


Archanděl vám poví temný příběh jednoho ze svých druhů, který se rovněž podílel na budování pevnosti. Pe- 
kelným silám se však povedlo porazit jeho nebeskou moc a udělali si z něj vlastního věrného služebníka. Napá- 
chal mnoho zlého, prozradil nesprávným uším tajemství duševních kamenů a uvrhl svým konáním na lidstvo vel- 
ký stín. Budete požádáni o pomoc ve věci ukončení jeho nečisté existence. 

Sestupte po schodech dolů na infernální pole, první zdejší oblast se jmenuje Outer Steppes. Probijte si cestu 
do další části, která nese název Plains of Despair. Tady už můžete narazit na zkaženého anděla Izuala. Od jiných 
okřídlených pekelných přisluhovačů ho odlišuje pouze modré zabarvení kůže a zlatý název. Protivník je to vskut- 
ku obtížný. Mimo jeho opravdu velkého zdraví vás bude jistě trápit i zpomalující útok a občasné ledové kruhy, 
které vyvolává. Jelikož má náš anděl za sebou nejspíše vysokou politickou, neodejde ze scény jen tak, nýbrž s pom- 
pézním grafickým efektem a pokáním na rtech. 


Hell's Forge 
Zadává: Deckard Cain 
Odměna: tři až sedm drahokamů 


Aby byla hrozba jménem Mephisto navěky zažehnána, musí být jeho duševní kámen rozdrcen na kousíčky. Je- 
diné místo, kde toho můžete dosáhnout, je shodou okolností nedaleko odtud. Pouze Hellforge, pekelná kovárna, 
chcete-li, má k dispozici takovou výbavu, kterou ke svému činu bezpodmínečně potřebujete. 

Vydejte se dále za Plains of Despair do City of Damned. Z města prokletých pak pokračujte po pěšině dolů do 
lokality Rivers of Fire. Chvilku vás možná bude bavit pohled na mrtvé, kteří neustále vylézají a opětovně padají 
do vroucí lávy. Nezdržujte se však příliš, čeká vás ještě spousta bojů, které musíte vyhrát, a mnoho nestvůr, kte- 
ré je třeba zahubit. 

Jedna odbočka z jinak celkem přímočarého putování vás zavede právě na pozemek pekelné kovárny. Raději si 
někde poblíž připravte portál do pevnosti, jelikož je velmi jednoduché na těchto místech bídně skonat. O život 
vám totiž bude usilovat velká spousta obrů Kolodějů, různých rádoby vetřelců, na tucet plodících červů a kde vše- 
mu ještě samotný Hephasto the Armorer. Zbrojíř jako by byl jednovaječným dvojčetem Řezníka z prvního dílu, 
alespoň podoba by tomu nasvědčovala. Jeho rány sekerou jsou velice nebezpečné, a tak mějte vždy pohotovost- 
ně připravenu sadu lahviček. Není s ním také dobré bojovat za široké divácké podpory všech ostatních nestvůr. 

Až se vám heroický čin podaří, jeho černá duše odcestuje pryč, vezměte si ze země upuštěné kladivo. Poté na 
kovadlinu položte Mephisto's Soulstone, ozbrojte se čerstvě získanou zbraní a rozbijte to koncentrované zlo. 


Terror's End 
Zadává: Tyrael 


Odměna: dohraná hra, magická výbava 


Pán teroru by se měl už měl pomalu začít třást, neboť vaše slavná chvíle nastala a závěrečná bitva je za dveř- 
mi. Ale nebojte, zase tak snadné to nebude. Nejprve musíte projít přes Rivers of Fire do Chaos Sanctuary. Před 
vchodem do sídla temnoty se můžete pozdravit s dalším archandělem. Jmenuje Hadriel a sdělí vám postup, díky 
kterému budete moci stanout vrchnímu zplozenci pekel tváří v tvář. 


Brány jeho komnaty jsou stráženy systémem pěti pečetí, jež nejprve musíte rozlomit. Najít zmíněné pečetě je 
věc snadná, horší je však udržet se při jejich ničení naživu. Peklo si totiž jen máloco nechá líbit jen tak, a když ho 
takhle nemravně šimráte pod citlivými místy, nemůžete čekat žádnou velkou přízeň. Největší problém tvoří po- 
dle mne všichni možní kouzelníci, kteří vám svoji magií značně znepříjemňují život. Doporučuji považovat je za 
cíle k likvidaci číslo jedna. 

Souboj, ve kterém proti vám bude stát sám Diablo, je pěknou lahůdkou. Vrchní démon vás někdy zpomalí, jin- 
dy rozžehne ohnivý kruh a hlavně čas od času začne vysílat proudy červené energie. To je pak většinou ta správ- 
ná chvíle zmizet někam stranou, kde máte klid na vyléčení vašich zranění. Někdo bude možná potěšen, že závě- 
rečný film otvírá prostor pro další možné pokračování. 


Bestiář 

Nestvůra Ú1 Ú2 Ú3 Zz1 z2 73 

Abyss Knight 27 52 77 647 3232 13741 
Assailant 26 51 76 616 3165 13585 
Balrog 24 49 74 474 27 11244 
Black Soul 28 53 78 470 2 286 9628 
Blood Maggot 27 52 77 678 3387 14401 
Blood Maggot Egg 27 52 71 0 0 0 
Blood Maggot Oueen 29 54 79 942 4 453 18 579 
Blood Maggot Young 24 49 74 172 932 4074 
Blood Wing 24 49 74 324 1.759 7691 
Blood Wing Nest 25 50 75 942 4976 21 556 
Burning Soul 26 51 76 389 1996 8 569 
Cliff Lurker 26 51 76 497 2551 10.949 
Corpse Spitter 27 52 71 804 4017 170079 
Corpulent 24 49 74 604 3279 14340 
Damned 27 52 77 470 2 346 9976 
Dark Familiar 27 52 70 475 2374 10092 
Diablo 40 65 90 43 420 151 405 569 765 
Doom Knight 24 49 74 486 2 638 11537 
Flesh Beast 24 49 74 330 1789 7822 
Flesh Lancer 24 49 74 394 2139 9353 
Flesh Spawner 24 49 74 622 3376 14.763 
Groper 24 49 74 482 2616 11439 
Grotesgue 30 55 80 1102 5 066 20 942 
Grotesgue Wyrm 30 55 80 584 2684 110095 
Hell Bovine 28 53 78 80 391 1 646 
Hephasto the Armorer 25 50 75 1593 8412 36 446 
Infidel 24 49 74 509 2765 12091 
Izual 29 54 79 22 759 107 573 448 866 
Maw Fiend 30 55 80 1070 4921 20 341 
Night Marauder 24 49 74 422 2288 10.005 
Oblivion Knight 30 55 80 861 3959, 16 365 
Pit Lord 27 52 77 631 3150 13 391 
Spikefist 27 52 77 715 3570 15177 
Storm Caster 30 5 80 854 3925 16 227 
Strangler 27 52 77 641 3204 13624 
Stygian Dog 27 52 71 439 POE 9316 
Stygian Hag 27 52 77 828 4136 17 583 
Trapped Soul 30 55 80 2 n 46 
Urdar 32 57 82 1071 4 661 18.908 
Venom Lord 30 55 80 839 3 858 15 949 
Warped One 26 51 76 316 1621 6957 


Warped Shaman 27 52 77 470 2346 9976 


Zvýšená obtížnost 


Diablo nabízí celkem tři různé úrovně obtížnosti. Při prvním startu si můžete vybrat jen tu nejjednodušší, další se 
vám odkryjí až po úspěšné porážce pekelných sil. Co nového s sebou přinášejí, je shrnuto v následujících tabul- 
kách. 


Nightmare (noční můra) 
Nevýhody Výhody 
* silnější nestvůry « více zkušenosti za zabití nestvůr 
© —20 % ke všem odolnostem © zisk kvalitnější základních předmětů po smrti nepřátel 
* při smrti postih na zkušenosti * z potvor vypadávají lepší magické věci 
* destrukce Diabla vám vynese titul lord/lady 
Hell (peklo) 
Nevýhody Výhody 
* ještě obtížnější protivníci * ještě více zkušenosti za zabití nestvůr 
© -50 % ke všem odolnostem * po dokončení hry se budete moci honosit titulem baron/baroness 


© vyšší zkušenostní postih za smrt postavy 


w 


Svatyně 


Ačkoli mají oživení hry pod patronátem hlavně porůznu skrytí bossové, slouží ke zvýšení hráčovy pozornosti ta- 
ké jiné věci, např. určité speciální stavby, tzv. svatyně. Zjistit jejich konkrétní pozici je většinou věc snadná, ne- 
boť se zobrazuje na vaší mapě oblasti (žlutý kruh se křížem uprostřed). Byť je jejich funkce často očividná, může 
se stát, že ještě dlouho po kontaktu s ní přemýšlíte nad povahou obdrženého daru. Abyste měli přehled o všem, 
co je možné si vymodlit, uvádím na této stránce přehled všech druhů svatyní spolu s vysvětlením jejich účinku. 


Popis svatyní 

Armor na omezenou dobu vám poskytne velký bonus k obraně 

Combat na chvíli rapidně zlepší váš útok a udílené škody 

Experience po určitý čas dostáváte za zabité stvůry více zkušenosti 

Exploding několik explozí, které mohou zranit blízké nestvůry; 8x lektvar 

Fire sešle ohnivé koule do všech směrů, může vás i zabít; dobrá jen na spálení dotěrných nestvůr 

Gem zvýší kvalitu jednoho z vašich drahých kamenů; pokud žádný nemáte, jeden horší dostanete 

Health okamžitě vám doplní zdraví na maximum 

Mana ihned vám dočerpá váš manový sloupec 

Mana Recharge na určitou dobu vám propůjčí rychlejší obnovu man 

Monster okamžitě přemění jednu z blízkých nestvůr na bosse daného druhu 

Poison po rozplynutí oblaků se objeví osm lektvarů s plynem 

Portal vytvoří portál do města; neomezený počet použití 

Refilling okamžitě vám doplní manu a zdraví na 100 % 

Resist Cold na určitou dobu max. odolnost vůči mrazu 

Resist Fire na určitou dobu max. odolnost vůči ohni 

Resist Poison na určitou dobu max. odolnost vůči jedu 

Stamina nejprve neomezená výdrž, pak ještě chvíli běh bez vyčerpání 

Well doplní vám zdraví a manu; obnovuje se; možno použít 2x po sobě 
Transmutace 


Na začátku druhé kapitoly objevíte na svých cestách zajímavý unikát, Horadric Cube. Kostka, vyrobená dávným 
řádem učenců, má schopnost transmutovat více věcí v jeden celek. Mimo to, že ji dvakrát budete potřebovat pro 
dohrání hry samotné, je možné v ní kombinovat i několik dalších předmětů . 


Kombinace 
2 toulce šípů 1 toulec šipek 
2 toulce šipek 1 toulec šípů 
1 toulec šípů + 1 oštěp 1 svazek oštěpů 
3 perfektní drahokamy + magická věc předmět velmi vysokých kvalit 
2 topazy + 1 prsten korálový prsten (odolnost proti bleskům) 
3 mana lektvary + 3 elixíry života 1 omlazující lektvar 
3 mana lektvary + 3 elixíry života + drahokam 1 lektvar, 100% omlazující lektvar 
1 elixír života + 1 flakónek s olejem 1 protijed 
3 drahokamy stejného typu a kvality 1 drahokam o třídu lepší 
3 prsteny 1 amulet 
3 amule 1 prsten 


Až zabijete Diabla, vraťte se, stále ještě za normální obtížnosti, do „města“ Rogue Encampment. Tady do kost- 
ky vložte Tome of Town Portal, dále Wirt's Leg a zkuste iniciovat transmutaci. Jestli se na vás usmála štěstěna, 
otevřel se vám portál do tajné kravské úrovně... 


Amazonka 


Bájné ženy oštěpu a luku zažívají svoji velkolepou počítačovou premiéru. Pokud vám v prvním dílu hry vyhovo- 
val Rogue, vězte, že právě amazonka je jeho nejbližším příbuzným. Jedná se o vyváženou postavu, která sice ne- 
podává úplně excelentní výkon při bitvě tváří v tvář, bohatě však tento nedostatek nahrazuje svým uměním bo- 
je na dálku. 


Strategie 

© Ze začátku se specializujte pouze na jedinou základní bo- 
jovou schopnost, kam také investujte nejvíce svých bodů. 
Volbu, zdali chcete používat hlavně luk, nebo spíše oštěp, 
už nechám na vás. Když se rozhodnete jít cestou kopí, mě- 
li byste nejvyšší důležitost přikládat dovednosti /mpale. Va- 
še kopí pak bude sice méně trvanlivé, zvláště při heroickém 
nasazení v lítém boji zblízka, není ale přece problém obsta- 
rat si nové a notně vylepšený útok za trochu škodu. 

© Při střelbě lukem je vhodné používat nejprve Fire Arrow, 
u nichž byste se měli dopracovat až ke třetímu stupni zna- 
losti. Dále může přijít na řadu střelivo Exploding nebo Cold 
(zvláště pokud jsou vaši nepřátelé vůči ohni imunní). Po- 
zornost si zaslouží také Multiple Shot. 

« Conejdříve se začněte věnovat magickým a pasivním do- 
vednostem, nějaké body určitě upotřebte na Critical Strike, 
Dodge a Evade byste měli mít alespoň na třetí úrovni. Vel- 
mi vítaným společníkem do vaší družiny je mocná Valkyrie, 
o které si však před nabytím třicáté úrovně můžete nechat 
jen zdát. Až k tomu však dostanete příležitost, určitě se zmí- 
něné kouzlo naučte. 

« Pětici bodů, kterou obdržíte při přestupu na vyšší úroveň, 
věnujte hlavně do obratnosti, nezapomínejte však ani na sí- 
lu. Ta se vám bude hodit především kvůli požadavkům, ja- 
ké si klade zbroj, a dále rovněž z důvodu práce s oštěpy. 


Ideální partner 

Jestli se specializujete na útoky z dálky, určitě jste vycitili potřebu nahnat někoho do předních linií. Této role se 
dokáže úspěšně zhostit jak barbar, tak paladin. Dejte si jen pozor na početnější nepřátelské hordy, kdy nemusí 
stačit ani čistá hrubá síla. 


Passive X Magic 

Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana Úroveň 
Inner Sight oslabuje obranu nestvůry o 46/67; trvání 8/44 sekund 6/5 1 
Critical Strike (pasivní) 25%/56% šance na dvojnásobně účinný zásah 1 
Dodge (pasivní) 25%/47% možnost úniku před zblízka vedeným útokem 6 
Slow Missiles zpomaluje střely; snížení rychlosti na 33 %; trvání 18/66 s 5/5 12 
Avoid (pasivní) 25%/55% šance na vykrytí letící střely 12 
Penetrate (pasivní) zvýšení hodnocení útoku o 45 %/126 % 18 
Decoy stvoří vám dvojníka na odlákání pozornosti nepřátel; trvání 10/55 s 19/10 24 
Evade (pasivní) za pohybu máte 24%/47% šanci na únik před libovolným útokem 24 
Pierce (pasivní) 16%/37 % možnost, že vaše střela proletí skrze tělo nestvůry dále 30 
Valkyrie povolá valkýru: zdraví 105/453; útok €t obrana +25 %/+225 % 25/25 30 


Javelin 4 Spear 


Dovednost Mana Uroveň 


Účinek (1./10. stupeň znalosti) 


Jab 3 údery; +10 %/+ 55 % k útoku za každý cíl; -15 %/+12 % škody 2/4,2 1 
Power Strike blesková škoda 4-11/28-36; zlepšení útoku o 10 %/55 % 2/42 6 
Poison Javelin jed; jedová škoda 12-16/51-56 po 3 sekundy 4/6,2 6 
Impale zvýšení škody o 300 %; hodnocení útoku zvýšeno o 2 5%/88 % 3/3 12 
Lightning Bolt blesková škoda 1-48/1-112 6/8,2 12 
Charged Strike přidá k vašemu útoku bleskovou škodu 1-15/46-60; 3 blesky 416,2 18 
Plague Javelin obohatí vaše údery jedem; škoda 10-14/51-56; trvání 3 s 7h6 18 
Fend rychlý sled útoků na blízké nepřátele; zlepšení útoku o 10 %/55 % 5/5 24 
Lightning Strike kulový blesk zasáhne 2/11 nestvůr; škoda 2-25/1-32 9/13 30 


Lightning Fury údery provázené blesky; 2/11 blesků; škoda 1-40/91-130 10/14 30 


Bow 4 Crossbow 


Dovednost 


MENE Uroveň 


Účinek (1./10. stupeň znalosti) 


Magic Arrow magický šíp působící zranění o 0/9 vyšší než střela obyčejná 1,5/0,3 1 
Fire Arrow vždy zasáhne; ohnivá škoda 1-4/9-22 3/5,2 1 
Cold Arrow vždy zasáhne; mrazivá škoda 3/21; zpomalení po dobu 4/14,8 s 3/5,2 6 
Multiple Shot vystřelí 2/11 šípů namísto klasického jednoho 4|13 6 
Exploding Arrow vždy zasáhne; ohnivá škoda 2-4/47-49 5/9,5 12 
Ice Arrow vždy zasáhne; mrazivá škoda 6-10/42-46; zmrazení na 2/3,8 s 4/6,2 18 
Guided Arrow vždy zasáhne, sama vyhledává cíl; způsobená škoda vyšší o 0 %/45 % 7|2,5 18 
Strafe vypálí 6/23 střel po nedalekých protivnících; nárůst škod o 5 %/50 % nn 24 
Immolating Arrow vždy zasáhne; explozivní škoda 4-10/58-64; 

oheň působící každou vteřinu zranění 8-10/60-63; trvání 4,6/13,6 s 6/15 24 
Freezing Arrow vždy zasáhne; rádius 3,3 metrů; mrazivá škoda 6-10/60-64; 

zmrazení po dobu 2/2 s 9/18 30 


35 


Barbar 


Že vám kouzla moc neříkají, zato máte rádi tvrdou akci? Tak to je váš výběr jasný! Mocné údery, dlouhé skoky 
a mistrovství ve zbrani jsou přesně ty základní charakteristiky, které dělají z barbara výborného bojovníka. Jenom 
on kupříkladu ovládá nebezpečené umění boje se dvěma zbraněmi najednou. 


Strategie 

© Pokud chcete umět bojovat také na dálku, musíte inves- 
tovat pár bodů do Bash a Double Throw. Na vyšších úrov- 
ních pak vylepšujte /ron Skin a Natural Resistance — do- 
sáhnete tak dobrých výsledků. 

* | pasivní dovednosti přidávají vašemu útoku na účinnos- 
ti. Koncentrujte se proto na mistrovství v jedné ze zbraní, 
kam pak často přidávejte body. Volba oblíbeného typu zbra- 
ně je dost klíčová, proto doporučuji vybrat si meč nebo se- 
keru, případně palcát. 

« Při boji pravděpodobně nejvíce využijete Double Swing. 
Ten dělá totiž, ve spojení s příslušnými pasivními schop- 
nostmi a nějakou zbraní co vysává manu, z vašeho milého 
barbara opravdu všemi obávaného protivníka. 

© Možná vám to bude znít lehce komicky, ale často si zkou- 
šejte se svým hrdinou poskakovat. Člověk nikdy neví, kdy se 
mu natrénované atletické kousky budou hodit. 

* Neplýtvejte zbytečně mnoha cennými body na doved- 
nosti sdružené ve skupině Warcries. Sice ve hře jednoho hrá- 
če mohou vypadat efektně, rozhodně zde nejsou ale moc 
efektivní. Jinou kapitolou je však Battle.net, kde jistě oce- 
níte přinejmenším schopnost Battle Command, která zlep- 
Šuje výkony všech hrdinů ve vaší kompanii. 


Ideální partner 

Chlap jak hora, kterým barbar bezesporu je, přímo vybízí k úloze ochránce představitelek něžného pohlaví. 
Kouzelnice i amazonka jistě ocení vaše činorodé počínání ve středu nepřátel a samy vám pak vypomohou někte- 
rým ze svých vypečených kouzel. 


Combat Skills 


Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) MĚNE) Úroveň 


Bash odhodí protivníka nazpět; zvýšení škod o 1/10 a o 50 %/95 %; 

kvalitnější hodnocení útoku (+20 %/65 %) 2/2 1 
Leap vydařený skok daleký; atletický výkon činí 4,6/14 m 2/2 6 
Double Swing útok se dvěma zbraněmi současně; hodnocení útoku +15 %/55 0%; 

můžete buď zasáhnout dvě nestvůry naráz nebo praštit 2x do jedné 2/2 6 
Stun váš sok bude po 1,2/3 s omráčen; útok zlepšen o 15 %/60 % 2/2 12 
Double Throw schopnost vrhnout naráz hned dvě zbraně; +20 %/110 % k útoku 2/2 12 
Leap Attack barbar vyskočí na cíl a zaútočí při dopadu; délka skoku 4,6/14 m; 

napáchané škody zvýšeny o 100 %/370 % 9/9 18 
Concentrate nezastavitelný útok; +20 %/120 % k obraně; +25 %/75 % k útoku 2/2 18 
Frenzy úspěšné zásahy zvyšují útok o 10 %/100 %; aktivní po dobu 2/11 s 3/3 24 
Whirlwind řežba do všech směrů; -50 %/+85 % ke škodě; +25 %/70 % k útoku 25/43 30 
Berserk zvyšuje sílu; útok zlepšen o 56 %/200 %; nižší odolnost vůči magii 5/5 30 


Combat Masteries 


Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) 
Sword Mastery (pasivní) o 28 %/73 % větší škody, o 28 %/73 % lepší útok při používání mečů 1 
Axe Mastery (pasivní) 0 28 %/73 0% větší škody, o 28 %/73 % lepší útok při používání seker 
Mace Mastery (pasivní) o 28 %/73 % větší škody, o 28 %/73 % lepší útok při používání palcátů 1 
Pole Arm Mastery (pasivní) 0 30 %/75 % větší škody, o 30 %/102 % lepší útok; jen s halapartnami 6 
Throwing Mastery (pasivní) 0 30 %/75 % větší škody, o 30 %/102 % lepší útok při vrhu zbraní 6 
Spear Matery (pasivní) 0 30 %/75 0% větší škody, o 30 %/102 % lepší útok při používání oštěpů 6 
Increased Stamina (pasivní) hodnota vaší výdrže a rychlost její obnovy vzrostou o 30 %/150 % 12 
Iron Skin (pasivní) 0 30 %/110 % lepší obrana 18 
Increased Speed (pasivní) dovednost zrychlí vaši chůzi a běh o 13 %/35 % 24 
Natural Resistance (pasivní) vaše odolnost vůči živlům vzroste o 12 %/52 % 30 
Warcries 


Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana Úroveň 


How! zažene nestvůry 16/46 m daleko; trvání jejich strachu je 4/12 s 44 1 
Find Health Potion 15 %/68 % na nalezení lektvaru po zabití nestvůry 2/2 1 
Taunt vyprovokovaný nepřítel má o 5 %/23 % horší útok a dělá menší škodu 3/3 6 
Shout posiluje o 100 0%/190 % obranu družiny; zlepšení vydrží 16/34 s 6/6 6 
Find Item 14 %/45 % šance, že u sebe bude mít nestvůra nějaký předmět 7l7 12 
Battlecry obrana nepřátel se sníží o 50 %/66 0%, škody o 25 %/33 %; 12/31,2 s 5/5 18 
Battle Orders zvyšuje zdraví, manu a výdrž hrdinů o 41 %/58 % na dobu 30/84 s 7|7 24 
Grim Ward mrtvá stvůra zastraší všechno živé v okolí 2/8 m; funguje 40/40 s 4|4 24 
War Cry způsobí monstrům zranění 15-20/60-65; po čas 1/2,8 s je i znehybní 17126 30 


Battle Command všichni členové družiny se na 12/48 s zlepší ve svých dovednostech 1/u 30 


Kouzelnice 


Druhá dáma na bitevním poli se specializuje na ovládání nespoutaných sil živelné magie. Kouzelnice považují boj 
zblízka za obhroublý a velice důrazně upřednostňují užívání svého umění. Pokud si zvolíte za hlavní hrdinku prá- 
vě ji, očekávejte drobné starosti s nedostatkem many, slabost v přímých střetech, ale hlavně výbornou zábavu při 
sesílání rozličných kouzel nepřeberných efektů. 


Strategie 

© Plně využívejte možnosti výběru zaklínadel ze tří magic- 
kých škol. Svoji svěřenkyni byste měli cvičit v ovládání ohně, 
mrazu a blesku, neboť se leckdy stane, že některý z nepřá- 
tel je proti jedné kategorii imunní. 

© Ohnivé kouzlo Fire Ball se vyplatí naučit na vysoký stu- 
peň dovednosti. Celkem užitečná, zvláště proti velkým sku- 
pinám protivníků, je rovněž Fire Wall. 

© Magie mrazu má jeden ze svých vydařených kousků po- 
jmenován Frozen Nova, proč ho nezkusit? Po dosažení vyš- 
ších úrovní se pomalu přeorientujte na zaklínadlo Blizzard, 
což je sněhová bouře schopná ve chvilce smést i početnou 
hordu slabších nepřátel. 

© Při boji se větším počtem protivníků najde uplatnění jis- 
tě i kouzlo Chain Lightning, které si po zásahu první ne- 
stvůry samo najde až čtyři nové cíle. 

© Mezikvalitní obranné dovedností patří Frozen Armor,kam 
ale neinvestujte více jak tři body. Později přejděte na niči- 
vější Shiver Armor, kam vložte body zhruba tak čtyři. Chil- 
ling Armor, nejsilnější to formu ochrany, můžete prozatím 
jen v klidu zespoda obhlížet. 

© Prahnete-li po rychlejším doplňování many, nezbývá mi 
než doporučit vám dovednost Warmth. 

« Když vám bude některá kategorie monster vzdorovat dé- 
le než je obvyklé, použijte jinou skupinu kouzel. Odolnost 
protivníků je věz záludná. 


Ideální partner 

Výborný doprovod pro přece jen slabší kouzelnici představuje moudrý paladin, který disponuje značným množ- 
stvím užitečných aur. Jeho bojové dovednosti jsou rovněž na výši, a tak se ti dva hezky vzájemně doplňují, jsou 
si zkrátka prospěšní. Pokud však toužíte čistě jen po fyzické ochraně, dejte se dohromady s nějakým šlechetným 
barbarem. 


Fire-based 


Dovednost 


Uroveň 


Účinek (1./10. stupeň znalosti) MĚNE) 


Fire Bolt vytvoří ohnivý blesk; ohnivá škoda 3-7/28-34 2,5/2,5 1 
Warmth (pasivní) zvyšuje rychlost obnovy vaší many o 30 %/138 % 1 
Inferno výtrysk plamenů; ohnivá škoda 14-29/171-195 za s; dosah 3,3/7,3 m 7|h4 6 
Blaze trochu se vám zapaluje za patami; ohnivá škoda 21-43/184-216 za s; 

oheň hoří po dobu 4,6/13,6 s 11/15 12 
Fire Ball ohnivá koule vybuchující při dopadu; ohnivá škoda 7-16/ 123-137 5/9,5 12 
Fire Wall vytvoří ohnivou stěnu délky 4/16 m; plameny plápolají 4,6/13,6 s; 

zranění při průchodu skrz bolí za 37-49/359-375 každou sekundu 22/40 18 
Enchant cílová zbraň způsobuje ohnivou škodu 9-11/30-34; trvá 144/360 s 25/70 18 
Meteor dopadne do poloměru 4 m; škoda při zásahu je 47-59/264-282; 

čas hoření ohně je 27-33/141-150 s 17/26 24 
Fire Mastery (pasivní) zesiluje zranění působené vašimi ohnivými kouzly o 18 %/81 % 30 


Hydra stvoří vícehlavého tvora, který působí škodu 7-14/42-53 21/39 30 


Lightning-based 


Uroveň 


Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana 
Charged Bolt vystřelí 3/12 elektrických výbojů, které nadělají škodu 2-4/6-8 2,5/3,6 
Static Field každý nepřítel v okruhu 3,3/9,3 m kolem vás ztratí 25 % svého zdraví 74 
Telekinesis umožňuje na dálku sbírat předměty, aktivovat objekty a útočit; 

škoda, kterou zranění na dálku působí, je 1-2/10-11 5/3 
Nova vytvoří rozšiřující se kruh elektřiny; blesková škoda 1-20/64-83 12/11 
Lightning počastuje vaše protivníky bleskem; blesková škoda 1-40/1-112 6,8/6,1 
Chain Lightning sešle blesk přeskakující přes 5/5 nestvůr; škoda 1-40/1-130 7|8 
Teleport okamžitě vás přenese z místa na místa 19/7 
Thunder Storm přivolá bouři; škoda 1-100/91-190; přeháňky potrvají 32/104 s 16/9 
Energy Shield manový štít pohlcující zranění; absorbce 15/52 %; vydrží 114/576 s 4|2 


Lightning Mastery (pasivní) snižuje o 15 %/52 % spotřebu many pro kouzla blesků 


Cold-based 

Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana 
Ice Bolt ledová koule; na 6/18,2 s zpomalí svůj cíl; mrazivá škoda 3-5/12-14 3/3 1 
Frozen Armor zlepšení obrany o 30 %/75 %; na 1,2/2,2 s zmrazí okolní nestvůry; 

ochrání vás po dobu 120/228 s 7|7 1 
Frozen Nova explodující kruh mrazu a chladu; škoda 2-4/20-22; trvání 8/17 s 9/27 6 
Ice Blast ledový blesk; po čas 3/4,8 zmrazí vaše soky; mrazivá škoda 10/73 6/10,5 6 
Shiver Armor 0 45 %/99 % lepší obrana; mrazivá škoda 6-8/24-26; 

potvory jsou na 4/4 s zpomaleny; brnění vydrží 120/228 s nn 12 
Glacial Spike roztříštěný ledový úlomek; rádius 2,6 m; mrazivá škoda 16-24/79-87; 

zpomalí nestvůry po čas 2/3 s 10/14 18 
Blizzard ledová koule; vydrží 4/13 s; mrazivá škoda 16-24/52-60 23/32 24 
Chilling Armor zlepšení obrany o 45 %/90 %; doba trvání 144/198 s; 

mrazivá škoda pro nepřátele je 4-6/13-15 17/17 24 
Frozen Orb zasype oblast ledovými úlomky; škoda 32-35/86-89; čas 8/17 s 25/43 30 
Cold Mastery (pasivní) sníží odolnost vašich nepřátel vůči chladu o 23 %/71 % 30 


© 
© 


Mekromant 


Lákává vás spojení se záhrobím? Přáli jste si někdy stanout v čele armády vlastních poslušných nemrtvých slu- 
žebníků? Pak je právě nekromant tím hrdinou, který dodá vašim tužbám tvar i formu. Drobnou vadou na jeho ji- 
nak dokonalé temné kráse je absence řádného cíleného útoku, který ve hře zastupují pouze globální kletby. Ve- 
selá kostěná společnost vám ale určitě vyžene všechny chmury z hlavy. 


Strategie 

© Klíčem k úspěchu každého nekromanta přestavuje jeho 
poddanstvo, zkrátka monstra. Dovednosti si proto vybírej- 
te tak, abyste nikdy nepocítili tíhu samoty. 

« Neutrácejte příliš cenných bodů na velký počet slabých 
nestvůr. Proč by vám měla překážet spousta kostlivců, když 
si můžete později za stejnou cenu pořídit mnohem mocnější 
kostěné mágy. 

« Schopnost Clay Golem necvičte více jak na třetí stupeň, 
Blood Golem je daleko lepší. 

© Úroveň vašich nemrtvých se často řídí podle vašeho vlast- 
ního zkušenostního stupně. 

« Kostění mágové stojí sice celkem dost many, jedná se však 
o dobře návratnou investici, která vám ušetří mnoho zby- 
tečné práce se slabšími i středně silnými protivníky. 


Ideální partner 
Slyšeli jste kdy o něčem nebezpečnějším, než je horda oživlých kostlivců obklopená trnitou aurou? Paladin 
a nekromant jsou prostě ta správná dvojka do nepohody, co si poradí s každým větším problémem. 


Curses 

Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana Úroveň 
Amplify Damage o 100 % vyšší účinek škod; rádius 2/8 m; čas trvání 8/35 s 4|4 1 
Dim Vision zkracuje vzdálenost, na kterou je možné nekromanta zjistit; 

poloměr účinku je 2,6/8 m; kouzlo působí 7/23 s 9/9 1 
Weaken zmenšuje o 33 % obdržená zranění; rádius 6/12 m; výdrží 14/35,6 s 4|4 6 
Iron Maiden nestvůrám je navráceno 200 %/425 % zranění, která vám způsobily; 

účinný poloměr měří 4,6/4,6 m, doba trvání 12/33,6 s 5/5 12 
Terror zastrašení protivníků; rádius 2,6/2,6 m; účinkuje 8/17 s 7l7 12 
Confuse chaos do nepřátelského útoku; poloměr 4/10 m; trvání 10/28 s 13/13 18 
Life Tap zabitá nestvůra vám předá 50% svého zdraví; rádius 2,6/8,6 m; 

kouzlo působí po 16/37,6 s 9/9 18 
Attract zvolený nepřítel zaútočí na jinou kořist; poloměr působnosti je 6/6 m; 

šalba zůstane neprohlédnuta po 12/44,4 s 17|17 24 
Decrepify zpomalí očarovaného protivníka; rádius 2,6/8,6 m; trvání 2/3,8 s nn 24 
Lower Resist odolnost proti magii u zaměřeného tvora poklesne o 31 %/55 %; 


rádius je 4,6/10, 6 m; modifikace působí 20/38 s 22/22 30 


Poison 4 Bane 


Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana Úroveň 


Teeth přivolá 2/11 zubů na vaši obranu; ty působí škodu 2-4/11-13 3/7,5 1 
Bone Armor ochranný štít pohlcující 20/110 zranění od nestvůr 11/20 1 
Poison Dagger dýka způsobující otravu; přidává škodu 7-15/57-85; 

zlepšení útoku o 15 %/105 %; doba trvání činí 4/13 s 3/5,2 1 
Corpse Explosion vybraná mrtvola vybuchne; účinný poloměr měří 2,6/8,6 m; 

způsobené škody mají hodnotu 60-100 % původního zdraví mrtvoly 15/24 6 
Bone Wall vytvoří bariéru z kostí; ta má zdraví 19/61 a výdrž 48/48 s 17/17 12 
Poison Explosion uvolní z mrtvoly jedová mračna; očekávejte škody 25-50/70-140; 

jed působí po 4/11,2 s 8/8 18 
Bone Spear škoda způsobená oštěpem je magicky navýšena o 16-24/88-96 7|9,2 18 
Bone Prison vyvolá kruh z kostí; zdraví kruhu je 19/61, výdrž 48/48 s 27/9 24 
Poison Nova opar jedu zraňující každého v okolí; působí zranění 50-75/95-142; 

existuje po dobu 8/16,2 s 25/25 30 
Bone Spirit duch, který za vás bojuje; dělá škodu 20-30/164-174 12/16 30 

Summoning 


Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana Úroveň 


Raise Skeleton povolá 1/10 kostlivců se zdravím 84, který působí škodu 19-20 6/16 1 
Skeleton Mastery (pasivní) lepší kostlivci, mágové apod. (+7 %/ +70 % zdraví; škoda +2/+20) 1 
Clay Golem vytvoří ze země golema co má 175/595 zdraví a dělá škodu 2-6/8-20 18/42 6 
Golem Mastery (pasivní) — kvalitnější golemové; zdraví +20 %/+200 %; rychlost +10 %/+27 % 12 
Raise Skeletal Mage povolává 1/10 kostěných mágů, kteří mají zdraví o hodnotě 61 17|17 12 
Blood Golem stvoří golema o zdravi 281/562, který působí škodu 6-16/24-66; 

golem předává 31 %/36 % jím způsobených zranění vám ku zdraví 25/61 18 
Summon Resistance (pas.) zvýší odolnost všech vašich přisluhovačů proti živlům o 28 %/57 % 24 
Iron Golem povolá kovového golema; jeho zdraví činí 428/856, škody 7-19; 

150 %/270 % zranění od nestvůr jim jako odplatu vrací nazpátkek 35/35 24 
Fire Golem vytvoří ohnivého golema se zdravím 438/375; 

pohlcuje 36 %/76 % ohnivých ran, které jsou na vás mířeny; 

řadám protivníků působí 10-27/32-87 ohnivé škody 50/140 30 


Revive 1/10 nestvůr se 200%/380% základním zdravím; přežijí jen 180 s 45/18 30 
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Paladin 


Symbol dobra, ochránce nevinných a noční můra pro všechny s nečistým svědomým, paladin, rovněž přijal na- 
bídku na účast ve hře. Ztělesnění ideálního středověkého hrdiny je tady a záleží jen na vás, zdali si chcete splnit 
svůj velký dětský sen. Dobro je v něm soustředěno natolik, až kolem sebe i všech blízkých vytváří magické aury 
mnoha vlastností. Zkrátka, svatý bojovník, jak má být. 


Strategie 

© První ze zajímavých aur je Prayer. Díky ní je možné uzdra- 
vovat se skrze rychle přibývající manu a vy tak nebudete 
nucení nakupovat tolik lahviček. 

© Hlavněod první kapitoly je celkem užitečný Holy Fire. Ne- 
pěstujte ho však moc vysoko, od čtvrté úrovně začíná být 
značně nevýhodný. 

© Velmi vydařenou aurou jsou 7horns. Jejich funkčnost je 
sice spojena s vaším zraněným, ale značně vám ušetří potí- 
že, které by vám dělala mračna menších nestvůr. Každo- 
pádně však mějte po ruce raději větší množství léčivých eli- 
xírů. 

« Investice do dovednosti Zeal se neobávejte nikdy. Jedná 
se totiž bezpečně o to nejlepší, co může paladin, a možná 
i všechny ostatní postavy hry, nabídnout. Minimální dota- 
ci bych viděl někde okolo deseti bodů. Zkuste se přesvědčit 
například o tom, jak moc se urychlí vaše staré, pomalé zbra- 
ně. Pokud vlastníte magickou věc, která za každý úspěšný 
zásah přidává manu, můžete tuto dovednost posilovat klid- 
ně pořád - vyplatí se to. 

© Body na vlastnosti rozdělujte převážně do síly a vitality. 
Odhadem tak při každém druhém postupu přidejte něco i na 
energii a obratnost, 


Ideální partner 

Paladin si dobře rozumí jak s nekromantem, tak s kouzelnicí. Může svou aurou zaštítit hordy nemrtvých, kte- 
ří ho následně ochrání před početnými nepřáteli. Ale dovede také ubránit kouzelnici dostatečně dlouho, aby ta 
pak stačila rozpoutat ničivé ohnivé peklo. 


Combat Skills 


Dovednost Jčinek (1./10. stupeň znalosti) Mana Úroveň 
Sacrifice +20 %/65 % k hodnocení útoku; 180 %/288 0% škody; 

8 % zranění obdrží samotný paladin 1 
Smite úder štítem, který působí zranění; o 15 %/150 % zvýšená škoda; 

omráčí protivníka na dobu 0,6/2,4 s 2/2 1 
Holy Bolt blesk, jenž poškozuje nemrtvé a vás uzdravuje; škoda 8-16/62-70; 

uzdravení 1-6/19-24 4,016,2 6 
Zeal rychlý zásah více nepřátel; útok lepší o 10 %/55 %; 2/11 úderů 2/2 12 
Charge 1009/32 % škoda; větší rychlost útoku 9/9 12 
Vengeance odrazí nestvůru zpět; +20 % k hodnocení útoku; 

magická škoda +35 %/80 %; ztuhnutí protivníka na 1,2/6,6 s 4/8,5 18 
Blessed Hammer kouzelné kladivo; škoda 12-16/84-88; 150 % škody proti nemrtvým 5/72 18 
Conversion 11%/51% šance na obrácení nepřítele na vaši stranu; doba trvání 20/1105 4/4 24 
Holy Shield zlepšení obrany o 25 %/160 %; 8%/18% bonus k šanci na blok štítem; 

svatý štít vydrží 30/120 s 35/35 24 
Fist of Heavens božské blesky z nebes; škoda 1-40/73-112; uzdravení 1-16/1-70 25/43 30 

Offensive Auras 

Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Úroveň 
Might zvyšuje o 40 %/130 % hrdiny způsobené škody; rádius 7,3/19,3 m 1 
Holy Fire zraňuje blízké nepřátele; ohnivá škoda 1-3/7,5-9,5; poloměr 4/10 m 6 
Thorns vrací potvorám 250 %/610 % utrpěných škod zpět; rádius 7,3/19,3 m 6 
Blessed Aim lepší útočné hodnocení (+75 %/210 %); poloměr účinnosti 7,3/19,3 m 12 
Concentration +60 %/195 % ke škodám; 20%/20% šance na nepřerušený útok 18 
Holy Freeze zpomaluje blízké nepřátele o 30 %/48 %; rádius 4/10 m 18 
Holy Shock zraňuje blízké nepřátele; bleskové zranění 1-5/14-18; funkční poloměr 3,3/9,3 m 24 
Sanctuary zraňuje a odhání nemrtvé; magická škoda 8-16/44-52; rádius 3,3/9,3 m 24 
Fanaticism 0 40 %/85 % vyšší útočné hodnocení; o 14 %/30 % rychlejší útok; 

poloměr dosahu 7,3/7,3 m 30 
Conviction oslabuje nestvůry; o 49 %/80 % snižuje jejich obranu; 

0 26 %/50 % zmenšuje také jejich odolnost; rádius 6/12 m 30 

Defensive Auras 

Dovednost Účinek (1./10. stupeň znalosti) Mana Úroveň 
Prayer obnovuje ztracené zdraví; +2/11 bodů života; poloměr 7,3/19,3 m 1/2,6 1 
Resist Fire zvyšuje odolnost vůči ohni o 54 %/70 %; rádius 7,3/19,3 m 1 
Defiance zlepšuje obranu hrdinů o 70 %/160 %; poloměr 7,3/19,3 m 6 
Resist Cold zvyšuje odolnost vůči chladu o 54 %/70 %; rádius 7,3/19,3 m 6 
Cleansing zkracuje dobu působení jedu v těle o 39 0%/70 %; poloměr 7,3/19,3 m 12 
Resist Lightning zvyšuje odolnost vůči bleskům o 54 %/70 %; rádius 7,3/19,3 m 12 
Vigor o 13 %/36 % vyšší rychlost; o 50 %/275 % lepší výdrž; 

o 25 %/275 % rychlejší obnova výdrže; poloměr 10/28 m 18 
Meditation zrychluje obnovu many o 65 %/200 %; rádius 19,3 m 24 
Redemption 23%/71% šance na zisk zdraví a many ze zabité nestvůry; 

při úspěchu obdržíte +25/70 života a zdraví; poloměr 7,3/19,3 m 30 


Salvation odolnost vůči magii všech živlů zlepšena o 54 %/70 %; rádius 7,3 m 30 


Typy zbraní 


však i několik nových tváří. Kromě očividných informací naleznete v tabulkách sílu nutnou k uzdvihnutí (S), obratnost potřeb- 
nou pro zacházení se zbraní (0), rychlost útoku (1 = nejrychlejší, 5 = nejpomalejší) a počet drahokamů (P), které je možné vsadit 


při posázení do zbraně. 


Meče 
Název Ruce Poškození S O R P 
Scimitar 1 2-6 2102 
Short Sword 1 2-7 22 
Sabre 1 3-8 25 «25; 272 
Long Sword 1 3-19 554 „962.9 
Crystal Sword 1 5-15 43 348 
Broad Sword 1 7-14 48 2 
Falchion 1 7-15 33 4 
Two-Handed Sword 2 8-16 35272, 3 
War Sword 1 8-21 70 85 2 3 
Giant Sword 2 9-28 56 34 2 
Flamberge 2 13-26 70 495 2 
Claymore 2 13-30 47 3 
Bastard Sword 2 20-28 62 3 

Sekery 
NEVSY, Ruce Poškození S. O R P 
Hand Axe 1 3-6 2 2 
Axe 1 3-11 32 3 3 
Throwing Axe 1 4-7|8-12 40 3 
Double Axe 1 5-12 43 3 3 
Military Pick 1 6-10 49 33 2 
Large Axe 2 6-13 35 2 3 
War Axe 1 8-14 67 2 
Great Axe 2 8-26 63 39 3 
Broad Axe 2 10-18 48 4 3 
Battle Axe 2 12-28 54 4 
Giant Axe 2 26-38 70 4 

Halapartny 
Název Ruce Poškození S O R P 
Bardiche 2 1-25 40 3 
Voulge 2 6-20 50 om 3 
Scythe 2 8-20 41:41 373 
Halberd 2 12-40 75 47.4 
Poleaxe 2 18-30 62 4 


Palcáty (nemrtvým působí 150% škodu) 


Název Ruce Poškození S O R P 
Club 1 1-6 i 2 
Flail 1 1-15 4. 35:2 
Wand 1 2-4 2 1 
Wirt's Leg 1 2-8 22 
Yew Wand 1 2-8 3 1 
Scepter 1 3-7 25 22 
Mace 1 3-10 27 2 2 
Spiked Club 1 5-6 3 2 
Grim Wand 1 5-11 2 
Grand Scepter 1 6-11 37 2 
War Scepter 1 7-14 55 1 
Morning Star 1 7-18 36 Z 3 
War Hammer 1 11-20 53 4 
Maul 2 30-40 69 4 
Hole 
Název Ruce Poškození R. P 
Short Staff 2 1-5 2 2 
Long Staff 2 2-8 p 3 
Gnarled Staff 2 4-12 z 3 
Battle Staff 2 6-13 4 
War Staff 2 12-18 5 
Dýky 
Název Ruce Poškození S O R P 
Dagger 1 1-4 S 
Throwing Knife 1 2-3/4-9 21.2 
Kris 1 2-9 45 1 
Dirk 1 3-7 250.2 I 
Blade 1 4-12 35. (Boll 


Ruce Poškození O 


Javelin 1 1-5/6-14 2 
Pilum 1 4-9/7-20 | 45 2 
Kopí 

Název Ruce Poškození S O R P 
Spear 2 3-15 

Brandistock 2 7-17 40.50 2 
Trident 2 9-15 38 4 3 
Pike 2 14-65 60 45 4 
Spectum 2 15-21 54 4 3 


Luky Kuše 


Název Ruce Poškození S O R P Název Ruce Poškození S. O R 
Short Bow 2 1-4 k k) Light Crossbow 2 6-9 zlu 2723 3 
Hunter's Bow 2 2-6 24.213 Crossbow 2 9-14 40. 33 4 
Long Bow 2 3-10 22. W933 Heavy Crossbow 2 12-20 60 40 5 
Long Battle Bow 2 3-16 40. 50 2 

Long War Bow 2 3-23 50 85 2 

Short War Bow 2 6-14 35 55523 


Druhy brnění 


Jako nahý připadal by si jistě každý správný hrdina bez pořádného hrudního pláště a velkého štítu. Několik ná- 
sledujících tabulek v sobě přehledně shrnuje všechny druhy výbavy každého opravdového bojovníka. Mimo evi- 
dentní obrany a síly potřebné pro unesení takové váhy tabulky uvádějí i počet drahokamů, které je možné vsa- 
dit do posázených variant základní výzbroje, u štítů je šance na blokování a u opasků i místo na flakónky. Může- 
te se těšit na opravdu mnoho užitečných věcí. 


Zbroj Rukavice 
Název Obrana © Síla Název Obrana © Sila 
Ouilted Armor 8 12 Leather Gloves 2 
Leather Armor 14-16 15 Heavy Gloves 5 
Hard Leather Chain Gloves 8 25 
Armor 21-23 20 Light Gauntlets 10 45 
Studded Leather 34 27 Gauntlets 14 60 
Ring Mail 45 36 
Breast Plate 65 30 Boty 
nt i = = Název Obrana © Sila 
Gothic Plate 100 70 Boots 
Plate Mail 108 65 Heavy Boots 5 18 
Full Plate Mail 157 80 Chain Boots 8 30 
Light Plated Boots 10 50 
Štíty Greaves 12 70 
Plate Boots 12 
Obrana © Sila  Posázení Blok 
Buckler 4 1 20 % Opasky 
n aj jé s : : Název Obrana © Síla © Místo 
Kite Shield 16 47 3 38 % Sash 2 8 
Bone Shield 17 25 3 50 % Light Belt ý : 
Spiked Shield 20 30 3.40% Pel : 2 ve 
Gothic Shield 31 60 3 41% Heavy Belt 6-8 45 12 
Tower Shield 35 75 3 54% Plated Belt 10 24 16 
Přílby 2 2 6 M á Y 
Název Obrana © Síla  Posázení 
Zm 1 nan% 
Skull Cap 8 15 2 
Mask 12 23 2 
Helm 15 26 2 i 1 je Jy ý W 
Full Helm 23 41 2 - 
Great Helm 31 63 2 já 
Bone Helm 35 25 2 me, a 9] * 4 


Magické předměty 


Diablo II je přímo nabité všemožnými magickými zbraněmi, zbrojí i dalšími věcmi. Abyste do hry vstoupili s co 
nejširším povědomí o rozličných možnostech, jsou zde pro vás připraveny popisné tabulky všech přívlastků a pří- 
stavků, které vždy přesně charakterizují daný objekt. Doufám, že nebudete moc zahlceni... 


Přívlastky 


Přívl. Efekt Úroveň 
Sharp +10-20 k hodnocení útoku a větší škoda 2 
Fine +21-40 k hodnocení útoku a větší škoda 4 
Warrior's +41-60 k hodnocení útoku a vyšší škoda 6 
Soldier's +61-80 k hodnocení útoku a vyšší škoda 8 


Knight's +81-100 k hodnocení útoku a vyšší škoda 10 


Lord's +101-120 k hodnocení útoku a vyšší škoda12 


King's +121-150 k hodnocení útoku a vyšší škoda14 
Bronze +10-20 k hodnocení útoku 

Iron +21-40 k hodnocení útoku 2 

Steel +41-60 k hodnocení útoku 4 
Silver +61-80 k hodnocení útoku 6 
Gold +81-100 k hodnocení útoku 8 
Platinum +101-120 k hodnocení útoku 10 
Meteoric +120-150 k hodnocení útoku 12 
Azure 5-10% odolnost vůči mrazu 2 

Lapis 11-20% odolnost vůči mrazu 6 
Cobalt 21-30% odolnost vůči mrazu 10 
Sapphire 31-50% odolnost vůči mrazu 4 
Devious magické zranění zmenšeno o 1 3 

Fortified magické zranění redukováno o 2 10 
Sturdy 0 20-30 % lepší obrana 

Strong 0 31-40 % lepší obrana 4 
Glorious 0 41-50 % lepší obrana 8 

Blessed o 51-60 % lepší obrana 12 
Saintly o 61-80 % lepší obrana 16 
Holy 0 81-100 % lepší obran 20 
Jagged o 10-20 % více škody 

Deadly 0 21-30 % více škody 2 

Vicious 0 31-40 % více škody 4 
Brutal 0 41-50 % vice škody 7 

Massive o 51-65 % více škody 10 
Savage o 66-80 % více škody 12 
Merciless 0 81-100 % více škody 15 
Howling zásah zapříčiní útěk nestvůry 

Crimson 5-10 % odolnost vůči ohni 2 

Burgundy 11-20 % odolnost vůči ohni 6 

Garnet 21-30 % odolnost vůči ohni 10 
Ruby 31-50 % odolnost vůči ohni 14 
Glimmering 0 1 lepší světelný rádius 

Glowing o 2 lepší osvětlení 3 


Ocher 5-10% odolnost vůči blesku 2 
Tangerine 11-20% odolnost vůči blesku 6 
Coral 21-30% odolnost vůči blesku 10 
Amber 30-50% odolnost vůči blesku 14 
Fortuitous 10-15% šance na lepší magickou věc“ 3 
Lizard's o 1-5 many více 

Snake's 0 5-10 many více 3 
Serpent's 0 11-20 many více 7 
Drake's 0 21-30 many více 

Dragon's o 31-40 many více 

Wyrm's 0 41-60 many více 

Triumphant © +1 mana po každém zabití 

Beryl 5-10% odolnost vůči jedu 2 
Jade 11-20% odolnost vůči jedu 6 
Viridian 21-30% odolnost vůči jedu 10 
Emerald 31-50% odolnost vůči jedu 14 
Prismatic 15-25% odolnost proti všemu 


Summoner's +1 ke všem dovednostem nekromanta 
Necromancer's +2 ke všem dovednostem nekromanta 


Slayer's +1 ke všem dovednostem barbara 
Berserker's — +2 ke všem dovednostem barbara 
Monk's +1 ke všem dovednostem paladina 
Priest's +2 ke všem dovednostem paladina 
Angel's +1 ke všem dovednostem kouzelnice 


Arch-Angel's +2 ke všem dovednostem kouzelnice 


Fletcher's +1 ke všem dovednostem amazonky 
Archer's +2 ke všem dovednostem amazonky 
Rugged +3-5 k maximální výdrži 7 
Tireless 0 50% rychlejší doplnění sil 7 


Vulpine 10% způsobeného poškození jde na manu 3 


Přístavky 


Přístavek Efekt Úroveň 
of the Apprentice rychlé sesílání kouzel 2 
of the Magnus © nejrychlejší sesilání kouzel 6 
of the Bear odstrčení nazpět 4 
of Blocking +10% šance na blok 

of Deflecting +20 % šance na blok 5 


of Thawing 


poloviční doba zmrazení 


of Worth +1 k minimální škodě 

of Measure +2 k minimální škodě 3 
of Excellence +3 k minimální škodě 6 
of Performance © +4-5 k minimální škodě 9 
of Craftsmanship +1 k maximální škodě 

of Ovality +2 k maximální škodě 2 
of Maiming +3-4 k maximální škodě 3 
of Slaying +5-7 k maximální škodě 5 
of Gore +8-10 k maximální škodě 7 
of Carnage +11-14 k maximální škodě 9 
of the Slaughter +15-20 k maximální škodě n 
of Warding magické zranění redukovánoo 1. 3 
of the Sentinel — magické zranění redukováno02 © 6 
of Guarding magické zranění redukovánoo3 9 
of Negation magické zranění redukovánoo 4 12 
of Health zranění zmenšeno o 1 a 
of Protection zranění zmenšeno 0 2 6 
of Absorption zranění zmenšeno 0 3 9 
of Life zranění zmenšeno o 4 12 
of Dexterity +1-3 k obratnosti 

of Skill +4-6 k obratnosti 5 
of Accuracy +7-10 k obratnost 10 
of Precision +11-15 k obratnost 15 
of Perfection +16-20 k obratnosti 20 
of Ease -20 % od požadavků 

of Simplicity -40 % od požadavků 

of Flame přidá 1 až 2-6 ohnivé škody 2 
of Fire přidá 2 až 6-11 ohnivé škody 7 
of Burning přidá 10 až 10-20 ohnivé škody © 12 
of Greed +40-60 % zlata z nestvůr 

of Wealth +80-120 % zlata z nestvůr 8 
of Balance rychlé oklepání po zásahu 2 
of Stability nejrychlejší oklepání po zásahu 4 
of Readiness lehce zvýšené hodnocení útoku 

of Alacrity zvýšené hodnocení útoku 4 
of Swiftness větší zvýšené hodnocení útoku 8 
of Ouickness největší zvýšení hodnocení útoku 12 
of Haste rychlejší chůze/běh 

of Pacing velmi rychlá chůze/běh 

of Speed nejrychlejší chůze/běh 

of Vileness zabraňuje nestvůrám v léčení 4 
of Frost přidá 1-4 mrazivé škody 2 
of the Glacier přidá 4-12 mrazivé škody 7 
of the Jackal +1-5 zdraví 

of the Fox +6-10 zdraví 3 
of the Wolf +11-20 zdraví 5 


of the Tiger 
of the Mammoth 
of the Colossus 


+21-30 zdraví 
+31-40 zdraví 
+41-60 zdraví 


of Light 
of Radiance 
of the Sun 


of Shock 
of Lightning 
of Thunder 


of Chance 
of Fortune 


of Energy 
of the Mind 
of Brilliance 
of Sorcery 
of Wizardry 


of Puncturing 
of Bashing 
of Piercing 


of Remedy 
of Amelioration 
of Defiance 


of Regeneration 
of Regrowth 


of Thorns 
of Spikes 


of Strength 
of Might 
of 0x 

of Giant 
of Titan 


of the Leech 
of the Locust 
of the Bat 

of the Vampire 


of Blight 
of Venom 


dosah světla zvětšen o 1 
dosah světla zvětšen o 3 
dosah světla zvětšen o 5 


přidá 1-8 škody blesku 
přidá 1-16 škody blesku 
přidá 1-24 škody blesku 


12 


10%-190% šance na lepší magickou věc 6 
20%-35% šance na lepší magickou věc 8 


o 1-5 více many 

0 6-10 více many 
o 11-15 více many 
0 16-20 více many 
0 21-30 více many 


-10-20 k obraně nestvůry 
-25-40 k obraně nestvůry 
nerespektuje obranu nestvůry 


zkrácení otravy o 25 % 
zkrácení otravy o 50 % 
zkrácení otravy o 75 % 


obnova zdraví +3 
obnova zdraví +5 


dotírající útočník je zraněn za 1-3 
dotirající útočník je zraněn za 2-6 


+1-3 k síle 
+4-6 k síle 
+7-10 ksíle 
+11-15 ksíle 
+16-20 k síle 


zcizení 4-7 % života nestvůry 
zcizení 8-10 % života nestvůry 
zcizení 4-8 % many nepřítele 
zcizení 9-12 % many nepřítele 


o wow 


přidá jedovou ránu 2-7 po 3 sekundy 2 
přidá jedovou ránu 4-14 po 3 sekundy 4 


of Pestilence přidá jedovou ránu 12-28 po 4 sekundy 7 


Drahokamy 


Amethyst 


Kvalita Předmět Účinek 


Chipped přilba +3 ksíle 


zbraň +15-19 k útoku 
štít +5-6 k obraně 
Flawed — přilba +4 ksíle 
k zbraň +20-24 k útoku 
štít +7-8 k obraně 
+5 ksíle 


1 Normal přilba 
štit +9-11 k obraně 


zbraň +25-29 k útoku 
4 Flawless přilba +6 k síle 
štít +12-14 k obraně 
zbraň +30-40 k útoku 
s Perfect | přilba +7-8 k síle 
há štit +15-20 k obraně 
zbraň +41-50 k útoku 


Diamond 


Kvalita Předmět Účinek 


Chipped přilba +10 k útoku 
štít +5-6 % odolnosti proti všemu 
zbraň +125-129 % škod nemrtvým 
S Fawed | přilba +15 k útoku 
ni štit +7-8 % odolnosti proti všemu 
zbraň +130-135 % škod nemrtvým 
6 Normal přilba +20 k útoku 
štít +9-11% odolnosti proti všemu 
zbraň +136-145 % škod nemrtvým 
Flawless přilba +25 k útoku 
s štít +12-14% odolnosti proti všemu 
zbraň +146-155 % škod nemrtvým 
6 Perfect přilba +30 k útoku 
štít +15-20 % odolnosti proti všemu 
zbraň +156-165 % škod nemrtvým 
Emerald 
Kvalita Předmět Učinek 


+3 k obratnosti 
+10-12 % odolnosti vůči jedu 
zbraň +4 jedové škody po 3 sekund 
Flawed — přilba +4 k obratnosti 
štít +13-16 % odolnosti vůči jedu 


Chipped přilba 
štít 


zbraň +5 jedové škody po 3 sekund 
Kč Normal přilba +5 k obratnosti 

štít +17-20 % odolnosti vůči jedu 

zbraň +6 jedové škody po 3 sekund 


Flawless přilba +6 k obratnosti 
štít +21-25 % odolnosti vůči jedu 
zbraň +7-8 jedové škody po 3 sekund 
8 Perfect | přilba +7-8 k obratnosti 
štít +26-30 % odolnosti vůči jedu 


zbraň +9-10 jedové škody po 3 sekundy 
Ruby 


Kvalita Předmět Účinek 
Chipped přilba +5-8 ke zdraví 
" štít +10-12 % odolnosti vůči ohni 
zbraň řidá 3-4 ohnivé škod 
Flawed přilba +9-12 ke zdraví 
štít +13-16 % odolnosti vůči ohni 
zbraň řidá 4-5 ohnivé škod 


+13-15 ke zdraví 
+17-20 % odolnosti vůči ohni 
zbraň řidá 4-6 ohnivé škod 
Flawless přilba +16-19 ke zdraví 
štít +21-25 % odolnosti vůči ohni 
řídá 5-6 ohnivé škod 
+20-25 ke zdraví 
+26-30 % odolnosti vůči ohni 


K Normal přilba 
štít 


zbraň 
8 Perfect přilba 
štít 


zbraň přidá 6-8 ohnivé škody 


Kvalita Př 
vý Chipped přilba 
štít 


+5-8 many 
+10-12 % odolnosti vůči chladu 
zbraň řidá 1-3 mrazivé škod 
Fawed | přilba +9-11 many 
štít +13-16 % odolnosti vůči chladu 


zbraň řidá 2-3 mrazivé škod 
M Normal přilba +12-15 many 
štít +17-20 % odolnosti vůči chladu 
zbraň přidá 2-4 mrazivé škody 
Hawless přilba +16-20 many 
štít +21-25 % odolnosti vůči chladu 
zbraň řidá 3-5 mrazivé škod 
+21-25 many 


% Perfect přilba 
štít +26-30 % odolnosti vůči chladu 


zbraň přidá 3-6 mrazivé škody 
Skull 


Kvalita Předmět Účinek 


Chipped přilba obnova 2 % zdraví a 8 % many 

štít útočník je zasažen za 2 
zbraň zcizí při zás. 1 % živ. a 2 % man 

Flawed — přilba obnova 3 % zdraví a 8 % many 
m štít útočník je zasažen za 3 

zbraň zcizí při zás. 2 % živ. a 2% many 

. Normal přilba obnova 3 % zdraví a 8 % many 
štít útočník je zasažen za 4 


zbraň zcizí při zás. 2 % Živ. a 3% man 
S] Flawless přilba obnova 4 % zdraví a 8 % many 
štít útočník je zasažen za 5 


zbraň zcizí při zás. 3 % živ. a 3 % many 


* Perfect přilba obnova 5 % zdraví a 8 % many 
štít útočník je zasažen za 6-8 


zbraň zcizí při zás. 3 % živ. a 4% many 
Topaz 


Kvalita Předmět Účinek 
Chipped přilba 7-9% vyš. šance nalez. mag. věci 
i štít +10-12% odolnost vůči bleskům 
zbraň přidá 1-6 škod blesku 
S Flawed | přilba 10-13% vyš. šan. na nalez. mag. v. 
v štít +13-16% odolnost vůči bleskům 


zbraň přidá 1-7 škod blesku 

VT Normal přilba 14-17% vyš. šan. na nalez. mag. v. 
štít +17-20% odolnost vůči bleskům 
zbraň řidá 1-8 škod blesku 


w, Hawless přilba 15-19% vyš. šan. na nalez. mag. v. 
štít +21-25% odolnost vůči bleskům 
zbraň řidá 1-10 škod blesku 

sg Perfect přilba 20-25% vyš. šan. na nalez. mag. v. 
bd štít +26-30% odolnost vůči bleskům 


zbraň přidá 1-12 až 1-13 škod blesku 


VpříštímiGamestarujvásičekáfplnájverzeJhry, 


| Příloha magazínu GameStar 21/2000. 
návodem, v žádném případě nesupluje manuál hry. 


